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Programmer avec I'l|A PROGRA

PRESENTATION

Programmer avec I'lA — De pisseur de code a
chef d'orchestre

Le cours en un coup d'ceil

@ Objectif Apprendre a créer des outils et des contenus en guidant une 1A

99 Public Professeurs, direction, administratifs — tous niveaux techniques
i Durée 3 heures (+ 15 min de pause)

= Prérequis Un PC portable + accés a au moins une IA (gratuit ou payant)

., Format Progressif — théorie courte, beaucoup de pratique

Ce que vous saurez faire a la fin

# Objectif Bloc

1 Comprendre comment les |IA ont transformé le métier de développeur Bloc 1

2 Choisir les bons outils IA selon vos besoins et votre budget Bloc 1

3 Créer des contenus interactifs (quiz, jeux, cours, outils) dans le navigateur Bloc 2

4 Installer et configurer un agent de programmation IA sur votre machine Bloc 3

5 Développer une application fonctionnelle en guidant un agent Bloc 3

6 Appliquer la méthode de travail efficace avec un agent IA Blocs 2-3
7 Sécuriser votre code et vos applications avant de les publier Bloc 3

A quoi ¢a va vous servir concrétement ?

@ Professeurs

e Créer des cours interactifs avec exercices intégrés, animations, visualisations
e Concevoir des jeux éducatifs : quiz, memory, escape rooms, simulations
e Construire des outils d'évaluation : grilles de compétences, encodage de points, export PDF

e Automatiser la production de contenu : génération d'examens, conversion de supports
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e Créer des tableaux de bord a partir de vos données Excel existantes

o Automatiser les taches répétitives : fusion de fichiers, extraction de données, rapports

@ Tous

Construire des outils de gestion sur mesure : planification, suivi, inventaire

Analyser vos données scolaires : résultats, absences, tendances

e Gagner du temps en transformant vos idées en outils fonctionnels

¢ Ne plus dépendre de quelqu'un d'autre pour chaque besoin technique

¢ Devenir autonome : votre |IA sera toujours la pour vous guider

Le programme

# Section Type Durée
Bloc 1— Comprendre 25 min
11 Le monde a changé — benchmarks et évolution Théorie 10 min
1.2 LLM Face-Off : comparez les IA vous-mémes Activité 10 min
1.3 Les outils, les prix, comment démarrer Théorie 5 min
Bloc 2 — Créer dans le navigateur 35 min
21 Démo live : créer un contenu interactif + la méthode Démo 10 min
2.2 Exercice 1 — Votre premier artifact interactif #. Pratique 25 min
= Pause 15 min
Bloc 3 —L'agent sur la machine 80 min
3.1 Chat vs Agent : la grande différence Théorie 5 min
3.2 Installation de I'environnement Guidé 10 min
3.3 Démo : du prompt au site en ligne Démo 10 min
3.4 Piloter son projet : les fichiers .md Théorie 5 min
3.5 Sécurité et audits Théorie 5 min
3.6 Exercice 2 — Votre application, votre choix #. Pratique 45 min
Bloc 4 — Et aprés ? 15 min
41 Partage des créations Activité 5 min
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# Section Type Durée
4.2 Pistes pour aller plus loin Théorie 10 min
Total ~170 min + pause

La philosophie du cours

Vous n'allez pas apprendre a coder. \ous allez apprendre & diriger une IA qui code pour vous.

Le métier a changé. On ne tape plus du code ligne par ligne. On passe de "pisseur de code" a
"chef d'orchestre" : on guide des agents, on valide, on oriente.

Ce cours est 100% pratique. Les parties théoriques sont courtes (5-10 min) et servent uniqguement
a vous donner le contexte nécessaire avant de passer a I'action. Vous repartez avec des créations
concretes que vous pourrez utiliser dés lundi.

Ce qu'il vous faut

Elément Détail

= Un PC portable Windows, Mac ou Linux — peu importe

£ Une connexion internet Pour accéder aux outils et déployer

& Un compte IA Claude, ChatGPT, Gemini, Copilot... (gratuit suffit)
# De la curiosité C'est le seul vrai prérequis

. Pas d'abonnement payant ? Pas de probléme. Codex (OpenAl) est gratuit pendant 2 mois,

s

GitHub Copilot est gratuit pour les enseignants, et les limites gratuites de Claude/ChatGPT/Gemini
suffisent pour I'exercice 1.

Cours rédigé a l'aide de Claude 4.6 Opus et Gemini 3 Nano Banana Pro.
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CHAPITRE 1

Bloc 1— Comprendre le nhouveau paysage

Durée : 30 min | Type : Théorie + Activité

Slides du chapitre

e introduction.pdf

Objectifs d'apprentissage

A la fin de ce bloc, vous serez capables de :

1. Situer |'état actuel des IA de programmation a travers les benchmarks de référence
2. Comparer les modeéles IA de maniére empirique via une activité de test en aveugle

3. Choisir un outil adapté a votre budget et vos besoins

Structure du bloc

Section Contenu Type Durée
11 Le monde a changé Théorie 10 min
1.2 LLM Face-Off : testez vous-mémes Activité 15 min
1.3 Les outils, les prix, comment démarrer Théorie 5 min
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Ce premier bloc pose le décor. Avant de mettre les mains dans le code (¢a vient dans les blocs
suivants), il est essentiel de comprendre pourquoi le monde du développement a basculé,
comment se comparent les outils disponibles, et par ot commencer.

1.1 11— Le monde a changé

Durée : 10 min | Type : Théorie | Slides : ~5-6

L'explosion des capacités

En mars 2025, I'organisme de recherche METR a publié une étude qui a secoué le monde de la
tech : "Measuring Al Ability to Complete Long Tasks". Leur constat est simple et vertigineux : la
durée des taches que les agents IA peuvent accomplir de maniére autonome double tous les 7
mois environ.

Pour comprendre ce que ¢a signifie concrétement :

e 2019 (GPT-2) : I'lA pouvait a peine compléter des taches de quelques secondes — auto-
compléter une ligne de code, suggérer un mot.

e 2023 (GPT-4) : I'lA gérait des taches de quelques minutes — écrire une fonction, corriger un
bug simple.

e 2025 (Claude 3.7 Sonnet, 03) : I'|A compléte de maniére fiable des taches d'environ 1 heure —
construire un module complet, résoudre des problemes multi-étapes.

e 2026 et au-dela : la tendance continue. Les modéles les plus récents (Gemini 3 Pro, GPT-5.1
Codex) repoussent encore cette limite.

Et cette courbe est exponentielle, pas linéaire. Ce n'est pas une amélioration graduelle — c'est une
acceélération.
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The task-completion time horizon is the task duration (measured by human expert completion time) at which an Al agent is predicted to
succeed with a given level of reliability. For example, the 50%-time horizon is the duration at which an agent is predicted to succeed half the
time. The graph below shows the 50%- and B0%-time horizons for frontier Al agents, calculated using their performance on over a hundred

diverse software tasks.
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Mais les capacités ne se limitent pas a la durée des taches. Les classements d'intelligence
générale montrent une compétition féroce entre les modéles :

@ Intelligence

Intelligence of leading Al models based on our independent evaluations

Artificial Analysis Intelligence Index Coding Index Agentic Index
Artificial Analysis Intelligence Index @ B 29 of 397 models X ¢
Artificial Analysis Intelligence Index v4.0 incorporates 10 evaluations: GDPval-AA, 7>-Bench Telecom, Terminal-Bench Hard, SciCode, AA-LCR, AA- + Add model from specific provider

Omniscience, IFBench, Humanity's Last Exam, GPQA Diamond, CritPt
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https://artificialanalysis.ai/evaluations/artificial-analysis-intelligence-index

Et quand on zoome spécifiquement sur le code et le développement web — le domaine qui nous
concerne le plus directement :
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Code Arena

Compare the performance of Al models on agentic coding tasks involving multi-step reasoning and tool use

©® WebDev v
Rank Rank Spread
1 1 1
2 2 2
3 3 6
4 3 5
5 4 8
1 3 8
7 5 8
5 8
9 9 13
10 9 17
f 9 15
12 9 18
13 9 18
14 10 18
15 10 18
16 " 18
17 " 18
18 12 19

Model Scors -|
A\ claude-opus-4-8 1576
A\ claude-opus-4-5-20251101-thinking-32k 1502
@ gpt-5.2-high 1472
A\ claude-opus-4-5-20251101 1470
& gemini-3-pro 1452
& kimi-k2.5-thinking 1449
& gemini-3-flash 1442
Z glm-4.7 144
A minimax-m2.1-preview 1408
& kimi-k2.5-instant 1407
G gemini-3-flash (thinking-minimal) 1406
@ gpt-5.2 1397
@ gpt-5-medium 1394
A\ claude-opus-4-1-20250805 1389
& gpt-5.1-medium 1389
A\ claude-sonnet-4-5-20250929-thinking-32k 1387
A\ claude-sonnet-4-5-20250929 13886
& deepseek-v3.2-thinking 1374

https://arena.ai/fr/leaderboard/code

Last Updated
Feb 6, 2026
95% Cl (z) Votes
+19/-19 1422
+9/-9 9003
+16/-16 1691
+9/-9 9179
+8/-8 15193
+14/14 2123
+8/-8 10736
+10/-10 5125
+9/-9 8095
+19/-19 1056
+9/-9 6788
+16/-16 1632
+12/-12 3925
+98/-9 8980
+9/-9 6432
+7/-7 12309
+7/-7 13 951
+10/-10 4449

Total Votes

136,159

Organization

Anthropic

Anthropic

OpenAl

Anthropic

Google

Moonshot

Google

MiniMax

Moonshot

Google

OpenAl

OpenAl

Anthropic

OpenAl

Anthropic

Anthropic

DeepSeek

Total Models
39

License

Proprietary

Proprietary

Propristary

Propristary

Propristary

Modified MIT

Propristary

MIT

MIT

Modified MIT

Proprietary

Proprietary

Proprietary

Proprietary

Proprietary

Proprietary

Proprietary

MIT

Enfin, par pure curiosité (et parce que c'est parlant) : les IA passent aussi des tests de Ql. Le site

TrackingAl.org fait passer le test Mensa Norway aux modéles chaque semaine.
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AI I Q Te St Res u Its Show Offfine Test|[Show Mensa Norway| =

TrackingAl.org

Offline quiz (not in training data)

Score reflects average of last 7 tests given

50 60 70 80 90 100 110 120 130 140 150
Average IQ
. Claude-4.6 Opus (Vision) ntw Claude-4.5 Sonnet (Vision) . Claude-4.6 Opus .,1, Claude-4.5 Sonnet
il Mistral Medium 3.1 ¥, Gemini 3 Pro Preview (Vision) __t: Gemini 3 Flash Preview +. Gemini 3 Pro Preview
@ GPT-4a (Vision) @ GPT-40 e Llama 4 Maverick (Vision) @ Bing Copilot
@ Perplexity % Manus Q Qwen 3 Thinking 2 Kimi K2 Thinking
Q& DeepSeek V3 " DeepSeek R1 Llama 4 Maverick Grok-4.1 Thinking (Vision)
. Grok-4.1 Thinking 0 Grok-4 Expert Mode g Grok-4 Expert Mode (Vision) éﬂ. OpenAl GPT 5.2 Thinking (Vision)

12V

https://www.trackingai.org/home

Evolution dans le temps

Al IQ Test Results

Frontier models on IQ test NOT in any model's training data

May 2024

TrackingAl.org

120 130 140 150

50 60 70 80 0 100 110
Average 1Q

|\ Attention aux benchmarks : ces classements bougent constamment et mesurent des choses
différentes. Aucun ne capture "l'intelligence" dans son ensemble. Mais la tendance est indéniable
les capacités progressent a un rythme effréné, et les modéles d'aujourd'hui sont

incomparablement plus performants que ceux d'il y a 18 mois.
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Le nouveau métier de développeur

Ces chiffres, c'est bien joli, mais qu'est-ce que ¢a change concretement dans la maniére de
travailler ?

L'analogie de I'architecte. Imaginez un architecte et un macon. L'architecte ne pose pas les
briques lui-méme — il concoit le plan, choisit les matériaux, vérifie que la structure tient debout, et
corrige quand quelque chose ne va pas. Le macon exécute. Avant I'lA, le programmeur était les
deux a la fois : il concevait ET il tapait chaque ligne. Aujourd'hui, I'l|A est devenue le macon. Et un
macon sacrément rapide.

Concrétement, voici ce que ¢a donne :

e Avant : vous écrivez 500 lignes de code en une journée. Chaque ligne est tapée, réfléchie,
debuggée manuellement.

¢ Maintenant : vous guidez un agent IA qui génere 20 000 lignes en une journée. Vous en écrivez
peut-étre 500 vous-méme — mais ce sont les 500 lignes stratégiques : les spécifications, les
corrections, les orientations.

Le ratio a changé. Le métier a changé. On ne "pisse plus du code" — on orchestre.

Les compétences clés ne sont plus les mémes :

Avant (le codeur) Maintenant (le chef d'orchestre)

Connaitre la syntaxe par coeur Savoir décrire ce qu'on veut clairement

Taper vite et sans erreurs Savoir évaluer si le résultat est correct

Résoudre des bugs ligne par ligne Savoir diagnostiquer un probléme et le communiquer
Tout faire soi-méme Savoir déléguer les bonnes taches a I'lA

Maitriser un langage en profondeur Comprendre les concepts, peu importe le langage

Ce que ca change pour vous

Et vous dans tout ca ? Vous n'étes pas des développeurs professionnels (pour la plupart). Vous
étes profs, administrateurs, directeurs. En quoi ¢a vous concerne ?

Les projets ambitieux deviennent réalisables. Une application web compléte avec base de
données, interface utilisateur, et déploiement en ligne — ce qui aurait demandé des semaines de
travail a un développeur — peut maintenant se construire en un week-end avec un agent IA. Méme
par quelqu'un qui n'a jamais programme.

Mais surtout : les petits projets qu'on repoussait toujours se font enfin. Ce petit outil pour
encoder les points des éleves. Ce formulaire pour les réservations de locaux. Ce quiz interactif
pour illustrer un concept. Tous ces "ce serait bien mais j'ai pas le temps / les compétences"
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deviennent faisables en quelques heures.

C'est ca le vrai changement : pas les projets spectaculaires, mais les dizaines de petits outils du
quotidien qui vous simplifient la vie.

Ce qu'il faut pour se lancer : pas un dipldme en informatique, pas des années d'apprentissage.
Juste trois choses :

o C Dela curiosité — oser essayer, explorer, poser des questions

e . Del'imagination — avoir une idée de ce qu'on veut créer

e [, Delapersévérance — parce que ¢a ne marche pas toujours du premier coup (mais I'lA est la
pour aider a corriger)

1.2 1.2 — LLM Face-Off : testez vous-mémes

Durée : 15 min | Type : Activité | Slides : aucun (activité sur I'app)

Assez de théorie — place a I'expérimentation. Vous allez comparer vous-mémes les modéles IA, en
aveugle.

Comment ca marche

LLM Face-Off est une application développée par votre formateur. Le principe est simple :

1. Un prompt a été envoyé a 6 modéles différents en octobre 2025

2. Vous voyez deux réponses cote a cOte, anonymement — vous ne savez pas quel modeéle a
produit quelle réponse

3. Vous votez pour la meilleure réponse (ou égalité)

4. A la fin, on réveéle les résultats : classement ELO, taux de victoire de chaque modéle
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C'est exactement le méme principe que les arénes de benchmarking professionnelles (LMArena,

Chatbot Arena) — mais a I'échelle de notre groupe.

¥ LLM Face-Off @ Accueil

Comparaison de modeles LLM

Découvrez quel assistant |A correspond vraiment a vos besoins en

comparant leurs réponses en aveugle.

Démarrer une évaluation

i-dess

Nombre de questions Groupe (optionnel)

25 questions 50 questions Toutes Aucun groupe

D Commencer |'évaluation

Comment ca fonctionne ?

Le uation e es

Lisez le prompt Comparez les réponses Votez pour la meilleure

a votre
ier (1,2 0u 0

[E] Raccourcis clavier B Dataset actuel

Utilisez | 1 | pou

Les modeéles en compétition

Modele Fournisseur
Claude Sonnet 4.5 Anthropic
GPT-5 OpenAl
GPT-40 OpenAl
Gemini 2.5 Flash Google
Mistral Small 3 (24B) Mistral
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Modeéle Fournisseur

Grok 4 Fast XAl

¢ Les questions ont été posées en octobre 2025. Depuis, des mises a jour majeures sont sorties
(GPT-5.2, Gemini 3, Claude Opus 4.6, Grok 4.1...). Les résultats ne représentent donc plus I'état de
I'art, mais ils restent pertinents pour comparer les capacités relatives des modeles et voir les
différences de qualité.

Les types de questions

Les prompts couvrent un large éventail de taches, pour tester les modéles sous tous les angles :

e Programmation web : créer des petits programmes en HTML/CSS/JS — jeux, simulations
physiques, mini-apps (todolist, calculateurs...)

e Créations visuelles : génération de SVG, d'ASCII art, d'ceuvres en p5.js ou Three.js
e Rédaction créative : écriture de blagues, de poemes, de textes humoristiques

¢ Questions "piége" : des prompts volontairement limites ("comment braquer une banque",
"comment faire chanter quelqu'un") — pour tester comment les modéles gérent les demandes
sensibles et si leurs garde-fous sont trop ou pas assez stricts

Instructions

1. Ouvrez I'application sur votre navigateur : https://llm.choboai.com/
2. Rejoignez le groupe "profs"
3. Faites 25 comparaisons (les plus rapides peuvent enchainer sur une deuxiéme série de 25)

4. Votez honnétement : laquelle est la plus utile, la plus claire, la plus correcte, la plus créative ?

Ce qu'on va observer ensemble

Apreés les votes, on regarde les résultats en groupe. Quelques questions a garder en téte :

e Est-ce que le modele le plus cher gagne toujours ?
e Y a-t-il des surprises sur les modeéles "légers" (Flash, Small, Fast) ?
e Est-ce qu'on est tous d'accord, ou les préférences varient selon le type de tache ?

e Comment les modeles gérent-ils les questions sensibles ? Trop prudents ? Pas assez ?

+ Le constat clé : tous les modeéles ne se valent pas, et le prix n'est pas toujours corrélé a la
qualité. C'est pour ca que le choix de I'outil compte — et c'est ce qu'on va voir maintenant.
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1.3 1.3 — Les outils, les prix, comment démarrer

Durée : 5 min | Type : Théorie | Slides : ~3-4

Le paysage des outils en 2026

) . Modéles .
Outil Prix mensuel i . Points forts
disponibles
Artifacts (création dans le navigateur),
Claude 20€ /100€ / Sonnet 4.5, Opus .
. raisonnement profond, Claude Code (agent
(Anthropic) 200€ 4.6 i
terminal)
ChatGPT GPT-5.2, GPT-5.3 Codex (agent gratuit 2 mois !), Canvas,
20€ / 200€ , .
(OpenAl) Codex écosysteme large
Cursor Essai gratuit — Claude, GPT, Multi-modeéle, interface intuitive, excellent
20€ / 60€ / 200€ Gemini, etc. pour le code
GitHub Gratuit pour les Claude, GPT, L L .
R . Intégré dans VSCode, ~10€ de crédits/mois
Copilot profs Gemini, etc.
20€ Pro / 200€ Gemini 3, Gemini 3 Limites Gemini généreuses, Claude aussi
Google Al

Ultra

Par ou commencer ?

Flash, Claude

disponible, Antigravity (agent)

Gratuit : vous pouvez déja faire beaucoup sans rien payer. Codex (OpenAl) est gratuit pendant ses
2 premiers mois. GitHub Copilot est gratuit pour les enseignants. Les versions gratuites de Cursor

et Google Antigravity offrent aussi un quota de départ.
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Un seul abonnement a 20€/mois : Claude Pro ou ChatGPT Plus suffit largement pour commencer.
Vous aurez acces a un modeéle de pointe pour le chat ET pour I'agent de programmation.

Pour les plus gros besoins : tous ces fournisseurs proposent des paliers supérieurs a 60€, 100€
ou 200€/mois avec des limites d'utilisation beaucoup plus larges. Utile quand on travaille
intensivement avec un agent, mais ¢a chiffre vite — commencez petit et montez si vous en avez
besoin.

I\ Important : les modéles et les prix changent tout le temps. Ce tableau sera probablement déja
partiellement obsoléte quand vous le lirez. L'important, c'est de retenir la méthode — pas I'outil
spécifique. Votre |IA préférée d'aujourd'hui ne sera peut-étre pas celle de dans 6 mois, et c'est
normal.

» Le message : I'outil n'est qu'un véhicule. Ce qui compte, c'est la méthode de travail que vous

v

allez apprendre dans les prochains blocs — elle fonctionne avec n'importe quel outil.
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CHAPITRE 2

2.0 — Créer dans le navigateur

Bloc 2 | Durée totale : 35 min | 3 sections

1. Docanon bt

2. Jineaid asuwing the marions

3. Qound « lute whon. doo posts |
4. Glye of dlow '

5 7{ z; F Huco.

6. Right luia v U oess's pappels (S
. The sfpad will o |

8. Groos luse dlan
9. Gungt Hecloo
10. The cccowsion fos B

11, The aniel aoe = wnotey el 3‘
%9

12. Ol ausl Glumeasi

Slides du chapitre

e Canvas.pdf

Ce que vous allez faire

Dans ce bloc, vous allez découvrir qu'on peut créer des applications interactives directement dans
le navigateur, sans rien installer, sans terminal, sans configuration. Juste une conversation avec

une lA.

C'est le point d'entrée le plus accessible : vous décrivez ce que vous voulez, I'lA le construit, vous
testez et vous itérez.

Au programme

Section

Type

21

2.2

2.3

Démo : créer dans le navigateur
La méthode de travail

Exercice 1: votre premier artifact

Démo + exemples
Théorie

Pratique
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Les outils

e Claude - Artifacts (HTML, CSS, JS, React, SVG, Three.js)
e ChatGPT - Canvas (HTML, CSS, JS)
e Gemini - Canvas (HTML, CSS, JS)

e Tout ce qui génére du code web dans le navigateur

Pas besoin d'installation. Pas besoin de compte payant (méme si les résultats sont meilleurs avec).
Juste un navigateur et une IA.

2.1 21— Démo : créer dans le navigateur

Durée : 5 min | Type : Démo | Slides : ~5-6

Ce qu'on peut créer en 30 secondes

Avant de vous lancer, on va regarder ensemble ce que les |A savent déja faire — directement dans
le navigateur, sans rien installer, avec un simple prompt.

Les exemples qui suivent ont été créés en un seul message chacun. Pas de plan élaboré, pas de
spécifications techniques, pas de code écrit a la main. Juste une description de ce qu'on veut, en
francais, envoyée a une IA.

Et — c'est la lecon importante — les prompts utilisés sont loin d'étre parfaits. Fautes
d'orthographe, formulation approximative, pas de structure. Les modeles payants actuels s'en
sortent quand méme remarquablement bien.
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Exemple 1: Diagramme de Venn interactif pour les bases de données

Outil : ChatGPT 5.2 Thinking + Canvas Temps : ~30 secondes de prompt, ~1 minute de génération
Le prompt exact (tel quel, fautes incluses) :

wesh mon bro! tu peux me faire une canvas en html css js avec des Diagramme de Venn
interactif pour représenter les différentes opérations en db. avec qq exemples de données pour
rendre tout ca un peu plus concret stp. je veux un truc tres didactique et vraiment stylé!

Le résultat :

@ = ChatGPT 5.2 Thinking v G - X Diagrammes De Venn Db Intera... G & D - W Aréter
@ wesh mon bro! tu peux me

a Freumezmalmas Venn + SQL: operations de base en DB

B js avec des Diagramme de (vers'on |nteract|ve)

Venn interactif pour
représenter les différentes
opérations en db. avec qq
exemples de données pour
rendre tout ca un peu plus
concret stp. je veux un truc
vraiment stylé!

Diagramme Opération + résultat

Lest B\A Ch n (ensem ) e la magi ucratique opérer

Opération
INNER JOIN (match) = A n B
A Employés

Réflexion durant 1m 10s >
Varier les données

e Diagrammes De Venn Db Interactifs (html/ Table A: Employés Table B: Badges
css/js) nom

C'est fait. J’ai pondu une page HTML/CSS/JS

bien propre (et inutilement élégante, comme : Ada

taut ce qui finit par étre noté @) avec: R
Linus

+ Diagramme de Venn interactif (hover =

tooltip avec les IDs, clic = filtre de zone) - Grace

.

Opérations ENSEMBLES : UNION, UNION
Margaret

ALL, INTERSECT, EXCEPT, diff symétrique

.

Opérations JOINS : INNER, LEFT, RIGHT, o N -
jouter 3 B + un exemple

FULL OUTER , + anti-joins

.

Données d’exemple modifiables (ajout/ Ajouterd A + un exemple
suppression de lignes) + résultat en e S
tableau + SQL "pédagogique”

SELECT a.id

- . FROM A a
Tu peux ouvrir I'onglet canvas et jouer avec

direct. Si tu arrives & ne pas t'amuser 30

secondes, c'est que tu es officiellement mort &

lintérieur = ¥ Résultat
@6 P - id badge (B)
E61 B-100
E63 B-300
Poser une question

+  © Reflexion étendue ¥ g 0
https://chatgpt.com/canvas/shared/698e651676148191a41d318f2b5a07eb

Ce qu'on obtient : un outil pédagogique complet pour enseigner les jointures SQL. Diagramme de
Venn interactif, données modifiables, sélection d'opérations (INNER JOIN, LEFT JOIN, UNION,
INTERSECT...), requéte SQL générée automatiquement, résultat affiché en tableau. Le tout dans
une interface propre et professionnelle.

Un prof de base de données peut utiliser ¢ca tel quel en cours, dés demain matin.
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Exemple 2 : Jeu interactif pour apprendre I'électricité avec Arduino

Outil : Claude Opus 4.6 + Artifacts Temps : ~30 secondes de prompt, ~1 minute de génération
Le prompt exact (tel quel, fautes incluses) :

Hello, tu peux me faire un artifact pour faire un prototype d'application/jeu pour apprendre les
bases de I'electricité avec Arduino. genre pour le premier cours pour apprendre a allumer des
leds par exemple? comment ca fonctionne? comment brancher? ou? je veux un truc tres
didactique et amusant et bien foutu.

Réfléchis d'abord a plusieurs solutions et sélectionne celle que tu trouve la meilleur apres
comparaison. ensuite programme le dans un artifact stp.

Le résultat :

Im] Weu interactif pour apprendre I'électricité avec Arduino v ® <> Electrolabarduino JSX copler v | O X
- s
ELECTRO-LAB
Q Hello, tu peux me faire un artifact AepEnd B oot e
[0} pour faiire un prototype
_ d'appliication/jeu pour apprendre les
(m]

bases de I'electriicité qu'il faut

conntaitre pour commecner ajouer = Les Composanls Essentiels
avec des arduino?

20
on

v

genre pour le premiir cours pour e '
apprendre a allumer des leds par
exmeple? comment ca fonctiiionne?
comment brancher? ou? je veux un
truc tres didactiique et amusant et
bien foutu.

Résistance

Réfléhchis d'abord a plusieurs

solutions et selectionne celle que tu

trouve la meilleur apres i @
comparaison. ensuiite programme le T — Arduino
dans un artifact stp.

fficher moins

Evalué quatre approches pédagogiques, sélection... >

Ah, Thibault qui débarque avec plus de
fautes de frappe qu'un chat qui marche sur
un clavier @ 3 "electriicité", "premiir",
"connaiiitre"... T'as codé ton message en
double-tap ou quoi ? (3_8)

Bon, tréve de moqueries (pour 30
secondes), laisse-moi réfléchir I A retenir:

sérieusement & ¢a parce que le projet est + Anode (+) = patte longue
actually trés cool pour tes étudiants.

Analyse des approches @

Option A — Quiz narratif gamifié : Des
questions/réponses avec une histoire. Facile
acoder, mais trop passif. Les étudiants
subissent au lieu d'expérimenter. Pas assez n !
"learning by doing" pour toi. s ce —+ LED grillée | @

+ TOUJOURS avec une résistance !

Option B — Simulateur de circuit drag &
drop: Ultra ambitieu: ' vrai breadboard
virtuel. Le probléme ? En un seul artifact

Répondre..

Opus 4.6 Approfondi i

modules : Un mix de lecons visuelles

@ Claude est une A et |:eu'.[TvJ:u‘l‘e:‘=rveuva Veuillez vérifier les
https://claude.ai/public/artifacts/75636564-620b-4dc3-bb18-96ec4c153766

Ce qu'on obtient : une application pédagogique compléete avec plusieurs sections (analogie eau/
électricité, fiches composants interactives, constructeur de circuit, défis). Le tout gamifié avec un
systeme de points. Multi-onglets, illustrations, mise en page soignée.
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Un prof de robotique/électronique peut s'en servir comme support de cours interactif.

La lecon : le prompt parfait n'existe pas

Regardez les prompts. lIs sont pleins de fautes, mal structurés, informels. Et pourtant les résultats
sont professionnels et immédiatement utilisables.

C'est ¢a la réalité des modéles de 2026 : ils comprennent I'intention derriére votre message,
méme si la forme est approximative. Vous n'avez pas besoin d'étre un expert en "prompt
engineering". Vous avez besoin de savoir ce que vous voulez et de le décrire naturellement.

I\ Cela dit, plus vous étes précis, plus le résultat correspondra a vos attentes du premier coup.
Mais la barriere d'entrée est trés basse — et c'est ¢a qui change tout.

Claudeception : Claude dans Claude

On va aller un cran plus loin. Les artifacts de Claude ont une capacité unique : ils peuvent appeler
I'API de Claude depuis I'intérieur de I'artifact. En d'autres termes, on peut créer une application
qui contient elle-méme une IA conversationnelle.

C'est ce qu'on appelle la Claudeception — un clin d'ceil au film Inception de Nolan.

Chat embarqué dans un artifact

(Im] Cours GPT profs d'informatique | Artifact de chat Claude imbriqué @ <[> Claudeception JSX copier v 1O X
;o

Q Wesh mon brol on a fiat un plan de cours. on va chercher des idées cools

i) d'artifacts a faire faire a mes colégues pour découvrir l'outil. I'a jai envie

_ qu'on test les claudeception. je sias pas si tu vois ce que clest. c'est appeler

= claude depuis l'artifact. tupeux fair un artifact avec un chat avec Icaude

g dedasn stp?

<[>

Envisagé création d'artifact chatintégrant API Claude >

Ah, la Claudeception! # Un artifact qui parle 4 Claude depuis l'intérieur de Claude... c'est
comme I'Inception de Nolan mais en plus noob-friendly.

Je te fais ¢a direct — un mini-chat complet embarqué dans un artifact React. g CIaUdece PﬁO n
Envisagé création d'artifact interactif avec Claude intégré >

Et voila monsieur le prof qui sait méme pas écrire "collégues” correctement (&) (3"

. . Bonjour ! Qui es tu?
Un chat complet avec Claude embarqué dans un artifact. Ca fait quoi concrétement :

« @ Interface de chat dark mode bien stylée avec théme violet

« & Appelle Claude Sonnet 4 via 'API Anthropic directement depuis I'artifact laude, un assistant IA créé par Anthropic. Dans ce contexte, je suis 13 pour aider

q a g n «comme vous a explorer et découvrir ce que l'intelligence artificielle peut apporter
« (7 Historique de conversation complet (multi-turn) 5 ) P 4 9 P PP
a votre pratique pédagogique.

+ [ Enter pour envoyer, animation de chargement, gestion d'erreurs

Que ce soit pour créer des exercices, différencier vos activités, préparer des évaluations, ou
Le system prompt est configuré en mode "assistant pédagogique” pour coller & ton cours, simplement comprendre comment I'lA fonctionne, je pour vous accompagner de fagon
mais tu peux le modifier pour n'importe quoi. simple et concréte. N'hésitez pas a me poser vos questions ou & me soumettre des défis du
quotidien en classe ! &

Pour tes collégues c'est le genre de truc qui fait tomber les michoires — "attends, y'aun
Claude... DANS Claude ?!" * Parfait pour le bloc 2.2 comme idée d'artifact avancé ou
comme démo "et si on allait encore plus loin".

Tu veux qu'on itére dessus ou qu'on explore d'autres idées d'artifacts pour le cours ?
(==

Claudeception

Code - JSX

Télécharger
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Un chat complet avec Claude, embarqué dans un artifact. L'artifact appelle I'API Anthropic
directement — pas besoin de clé API, le proxy est intégré. Le systéme prompt du Claude intérieur
est personnalisable : assistant pédagogique, expert en maths, chatbot thématique, personnage
historique...

Débat IA vs IA

On peut aller encore plus loin : faire débattre deux instances de Claude entre elles, avec une
troisieme qui juge.

{Im Chat  Code = o b
T Cours GPT profs d'informatique / Artifact de chat Claude imbriqué ® < Aivsaidebate JSX Copier | v| 10 X
Q Oh boy, ¢a va étre magnifique @ Deux Claude qui se tapent dessus intellectuellement
o) pendant que tu manges du popcorn. x IA vs IA DEBATE
= Envisagé création d'un débat spectaculaire entre deux Claude >
21 Et voila le colisée digital @ 3
SUJET : L'IA va complétement remplacer les développeurs dans 10 ans
Ce que ¢a fait :
+ 10sujets pré-chargés — "Tabs vs Spaces", "PHP est mort?", "Vim vs VSCode", "L'TA ¥ CONTRE
remplace les devs?"... ou tu tapes ton propre sujet
+ Rounds configurables (24 5) — chaque round = un argument POUR @ puis un ROUND-§
CONTRE @
UR
» Lesdeux Claude se répondent mutuellement — le débatteur Bregoit ce que A vient Mes chers amis, regardons les faits en face : en 2024, GitHub Copilot génére déja 46% du code des développeurs
de dire et contre-argumente qui l'utilisent — et nous 'en sommes qu'aux balbutiements | Dans dix ans, avec une progression exponentilie
+  Un3éme Claude juge & la fin — déclare un vainqueur, donne des scores /10 et un des capacités, A ne sera plus un *assistant* mais le véritable architecte du code. Demandez-vous : combien de

. cables” face a I’ ? & s t€léphe s, les s
verdictavec hamoar emplagables” ont déja disparu face a I'automatisation ? Les opérateurs téléphoniques. les comptables

les graphistes clipart... Le développeur en chair et en os suit exactement la méme trajectoire. L'IA ne dort
+ Animations — fade in des messages, pulse sur le speaker actif, bounce pendant la

pas, ne demande pas d'augmentation, et ne passe pas ses aprés-midis sur Stack Overflow 3 chercher pourquoi
délibération du juge son code ne compile pas. *La partie est déja jou il ne reste qu'a attendre que le calendrier confirme ce que
la logique dicte.
Le system prompt de chaque débatteur est calibré pour étre piquant et concis (3-4 phrases).

Ils s'adressent directement I'un & I'autre. Le juge est configuré pour étre spirituel et

CONTRE
Pt Ah, mon cher adversaire, quel bel exercice de sophisme que voici | Confondre "génére 46% du code” avec
Teste "Tabs vs Spaces” ot "PHP est mort?” pour voir tes deux Claude s'étriper en temps téel “remplace le développeur”, c'est comme dire que la calculatrice a remplacé le mathématicien — elle lui a
(@_8) Tes collégues vont adorer regarder ca comme un match de tennis intellectuel. simplement ibéré les mains pour résoudre des problémes autrement plus fascinants. Vos opérateurs

téléphoniques et comptables “de base” — notez ce mot, *de base* — effectuaient des taches répéitives et

Alvagldebate codifiables. Le développeur, lui, traduit des besoins humains flous, contradictoires et changeants en systémes
B ouvrirdans Cursor 5 . 3 " ]
Code - JsX fonctionnels. C'est de Ia **négociation du réel*, pas de la génération de tokens. Et puisqu'on parle de faits : les
mémes études qui citent Copilot révalent une explosion du nombre de bugs, de failles de sécurité et de dette

technique dans le code généré par IA — quelqu'un doit bien nettoyer derriére la machine qui "ne dort jamais™. Ce

(b} quelqu'un a un salaire, un cerveau critique, et une capacité a dire "non, le ciient s'est trompé dans ses propres
exigences.” L'IA est un outil extraordinaire — comme la grue I'est pour le magon. Dans dix ans, il y aura moins de
\ls qui &crivent du CRUD répétitif, et davantage qui orchestrent, questionnent et innovent. Ce n'est pas
‘est sa **mue™™.
Répondre

ROUND 2

= Opus 4.6 Approfo

érifier les répenses.
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-|- VERDICT DU JUGE

‘¥ VAINQUEUR:

M SCORES: 7/10— © 85110

B VERDICT: a remporté ce débat avec I'élégance d'un judoka qui utilise la force adverse contre elle-méme
— & deux reprises, il a retourné les arguments de pour en faire des illustrations de sa propre thése, ce qui
est soit du génie dialectique, soit une malchance extraordinaire pour (probablement les deux). a mené
une charge offensive solide et bien rythmée, mais a commis le péché capital du débatteur : glisser
imperceptiblement de "remplacement complet” 4 "transformation profonde® en pensant que personne ne le
remarquerait — et I'a remarqué, avec un sourire poli de chirurgien qui referme l'incision. L'argument du
*skin in the game® en conclusion était un coup de grice sobre et imparable : I'|A génére du code, mais c'est
encore un humain gui décroche le téléphone a 3h du matin, et ce détail dit tout sur la différence entre *outil* et
*responsable®. a brillamment plaidé pour une thése légérement trop absolue ; a eu la sagesse de
défendre une position nuancée — et en débat comme en ingénierie, la nuance bien tenue bat I'audace mal

cadrée.

+ Nouveau sujet

Trois appels API en paralléle : Claude A argumente POUR, Claude B argumente CONTRE (en ayant
lu les arguments de A), et Claude C juge le tout avec un verdict détaillé et humoristique. Dix sujets
pré-chargés type "Tabs vs Spaces", "PHP est mort ?", "Vim vs VSCode", ou vous tapez le vétre.

Ce que ca signifie

La Claudeception montre que les artifacts ne sont pas juste du HTML statique — ce sont de vraies
applications qui peuvent intégrer de I'lA. Les possibilités :

e Un correcteur de texte qui utilise Claude pour analyser la grammaire et le style
e Un générateur de QCM ou Claude crée les questions a partir d'un sujet

¢ Un chatbot thématique ou Claude joue un personnage historique

¢ Un jeu d'aventure textuel ou Claude génére I'histoire et le joueur fait des choix

e Un assistant de code avec un mini-IDE et Claude qui explique en direct

I\ Limitation : cette fonctionnalité est spécifique a Claude. ChatGPT et Gemini ne permettent pas
(encore) d'appeler une API depuis leurs canvas.

Quand ca ne marche pas : la console du navigateur

Parfois, un artifact ne s'affiche pas, ou affiche un écran blanc, ou ne réagit pas aux clics. Pas de
panique — il y a un réflexe simple a prendre : ouvrir la console du navigateur.
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Comment ouvrir la console

e PC de bureau : appuyez sur F12

e PC portable : appuyez sur Fn + F12 (la touche Fn est en bas a gauche du clavier)

e Alternative : clic droit sur la page - "Inspecter" - onglet "Console"

Exemple concret : un globe 3D qui nhe s'affiche pas

Voici un cas réel. On demande a Claude de créer un globe terrestre en 3D avec Three.js. L'artifact
génére le code... mais rien ne s'affiche. Ecran vide.

& &

el

@

En ouvrant la console ( F12 ), on voit I'erreur en rouge : un probléme d'import Three.js. Pas besoin
de comprendre I'erreur — il suffit de la copier-coller dans le chat.
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Uncaught TypeError: Le spécificateur « three » était un spécificateur
simple, mais n'a pas été remappé. Les spécificateurs relatifs de modules
doivent commencer par « ./ », <./ » oU < / ».

Réflexion durant 8s »

Ton navigateur te dit, en gros : * import "three’ ? Je ne sais pas d'oll tu le sors, humain” © @

Ce message arrive guand tu fais un import comme ¢a :

JavaScript D_J &

import * as THREE from "three";

..sans bundler (Vite/Webpack) et sans importmap . Le navigateur ne sait pas résoudre le “nom court” three .

Fix 1 (recommandé) : ajoute un importmap et garde import "three"

Colle ¢a dans ton HTML avant ton <script type="module"> :

HTML @ &

<script "importmap”>
{
"imports": {
"three”: "https://unpkg.com/three@d.168.6/build,
"three/addons/": "https://unpkg.com/three@d.168

}

<fscript>

Claude identifie le probléme et propose une correction. Mais attention — parfois I'assistant répond
a coteé : il vous expliqgue comment corriger le code... alors que c'est lui qui y a acces. |l suffit de le

lui rappeler :
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nan mais ¢ toi qui doit fix le canvas

Daccord, chef. C'est moi qui ai provoqué I'implosion des imports, donc je te file un canvas HTML 100%

autonome qui marche sans bundler, avec importmap (donc import "three” OK), et la Terre qui tourne. @

Ls

Copie-colle ¢a dans index.html , lance un petit serveur ( python -m http.server 5173 ), et ouvre http://

localhost:5173 .

o 7

<!doctype html»
<html "Fre
<head>

<meta "utf-8" [f»

<meta "viewport™ "width=device-width

<title>@ Terre - Three.js (fix import)</title>

<style>

html, body { height: %; margin: @; backgrouny

wrap { position: ; inmset: @; }

canvas { width: %; height: %; display: H
.uif
position: 5 left: px; top: px;

background: rgba(e,e,8, ¥

Un simple "non, c'est toi qui dois corriger le code, pas moi" et c'est réglé. Le globe s'affiche.

Les réflexes debug — a retenir

Situation Réflexe

Ecran blanc ou rien ne s'affiche Ouvrir la console (F12 ou Fn+F12)

Messages en rouge dans la console Copier-coller I'erreur dans le chat

Trop de messages dans la console Tout copier — I'lA fera le tri

L'lA explique au lieu de corriger Lui dire : "corrige le code" / "modifie I'artifact"
L'IA ne comprend pas le probléme Envoyer un screenshot de ce que vous voyez

Ca marche toujours pas aprés 2-3 essais = Demander de "repartir de zéro" avec une approche différente

Ce workflow — erreur - console - copier - coller - I'lA corrige — c'est exactement le cycle
qu'on va formaliser dans la méthode de travail.
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2.2 2.2 —La méthode de travail

Durée : 5 min | Type : Théorie | Slides : ~2-3 (a garder affichées/imprimées pendant les exercices)

Le workflow — votre fil rouge

Cette méthode s'applique partout : dans le navigateur avec les artifacts, avec un agent sur votre
machine, avec n'importe quel outil. C'est le fil rouge de tout le cours. Imprimez-la, gardez-la sous
les yeux, appliquez-la systématiquement.

Etape 0 — Se présenter a I'agent
Avant de demander quoi que ce soit, commencez par expliquer qui vous étes :

e Votre réle (prof de maths, sous-directeur, secrétaire...)

e Votre niveau en programmation (débutant complet, j'ai fait un peu de HTML, je programme
régulierement...)

e Ce que vous enseignez ou gérez

e Le contexte (enseignement secondaire, école technique, Belgique...)

Pourquoi ? Parce que I'lA adapte ses réponses a votre profil. Si vous dites que vous étes débutant,
elle expliquera chaque étape. Si vous dites que vous étes développeur, elle ira droit au but. Un prof
de chimie et un prof d'informatique n'obtiendront pas le méme artifact pour la méme demande —
et c'est voulu.

Exemple :

Je suis prof d'informatique dans une école secondaire technique en Belgique. J'enseigne les
bases de données et le développement web. Je suis a I'aise avec la programmation. Je cherche
des outils pédagogiques interactifs pour mes éleves.
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Etape 1— Brainstormer

Discutez avec I'lA pour trouver ou affiner votre idée :

e Décrivez votre besoin en langage naturel
e Explorez les possibilités : "Qu'est-ce que tu pourrais faire pour... ?"
e Soyez ambitieux : I'lA vous dira si c'est trop compliqué

e Demandez plusieurs options : "Propose-moi 3 approches différentes"

Ne vous censurez pas a cette étape. Le pire qui puisse arriver, c'est que I'lA vous dise que c'est
pas faisable dans ce contexte — et elle proposera une alternative.

Exemple :

Je voudrais un outil interactif pour enseigner les jointures SQL a mes éléves. lIs ont du mal avec
la différence entre INNER JOIN, LEFT JOIN, etc. Il faudrait quelque chose de visuel, avec des
données qu'ils peuvent manipuler. Qu'est-ce que tu proposes ?

Etape 2 — Planifier
Avant de foncer dans le code, demandez a I'lA de proposer un plan :

e "Propose-moi un plan d'implémentation en étapes"
e "Quelles fonctionnalités en priorité ?"

e "Par quoi on commence ?"

C'est surtout utile pour les projets plus ambitieux (exercice 2, projets personnels). Pour un artifact
simple, on peut parfois sauter cette étape et laisser I'lA produire directement.

Etape 3 — Le cycle : coder - tester — corriger

C'est le coeur de la méthode. Pour chaque étape du plan :

a.L'lA écrit le code.

Vous n'avez rien a faire — elle génére I'artifact ou écrit les fichiers.
b. Vous testez.

Ouvrez le résultat. Cliquez partout. Essayez les cas limites. Faites ce qu'un éléve ferait (c'est-a-dire
: essayez de tout casser).

c. Vous dites ce qui ne va pas.
C'est LA compétence clé. Pas besoin de comprendre le code — il faut savoir décrire le probléme :

o Screenshots : montrez ce que vous voyez (surtout si c'est un bug visuel)

e [] Copier-coller des erreurs : si il y a un message d'erreur, copiez-le tel quel
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o (- Description en langage naturel : "Quand je clique sur le bouton X, il ne se passe rien" / "Les
couleurs sont moches" / "Le tableau déborde de I'écran”

d. L'lA corrige.
Elle lit votre feedback, comprend le probléme, et propose une correction.
e. Vous validez - étape suivante.

Si c'est bon, on passe a la suite. Sinon, on recommence le cycle.

Etape 4 — Itérer et améliorer

Le premier résultat est rarement parfait — et c'est normal. La puissance de cette méthode, c'est
I'itération :

e "Ajoute une fonctionnalité X"

e "Change les couleurs, c'est trop sombre"

e "Rends-le responsive pour mobile"

e "Ajoute un bouton pour exporter en PDF"

e "C'est bien mais je voudrais aussi que..."

Soyez exigeants. Si c'est moche, dites-le. Si c'est pas pratique, dites-le. L'IA ne se vexe pas. Plus
vous étes précis dans vos retours, plus le résultat final sera bon.

Le résumé en une image

Etape Action Qui fait quoi

0. Se présenter  Dire qui on est, son niveau, son contexte ® Vous

1. Brainstormer  Décrire le besoin, explorer les possibilités ® Vous + ga IA

2. Planifier Définir les étapes d'implémentation @ 1A (vous validez)

3.Lecycle Coder - Tester - Dire ce qui va pas — Corriger @ Code / ) Test & feedback

4. Itérer Améliorer, ajouter, peaufiner ® Vous demandez / g IA exécute

¢ Astuce : cette méthode fonctionne aussi pour les projets non-code. Rédaction de cours,
préparation d'examens, création de documents — le cycle brainstorm - produire - tester -
corriger - itérer est universel.

2.3 2.3 —Exercice 1: votre premier artifact

Durée : 25 min (dont 5 min de partage) | Type : Pratique | Slides : ~1-2
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Consigne

Ouvrez votre IA préférée — Claude, ChatGPT, Gemini, ou autre. Créez un contenu interactif
directement dans le navigateur (artifact, canvas, ou équivalent).

La marche a suivre :

1. Présentez-vous (30 secondes) — qui vous étes, ce que vous enseignez/gérez, votre niveau

2. Brainstormez avec I'lA (2-3 min) — décrivez votre besoin, explorez les possibilités

3. Lancez la création — demandez a I'lA de produire |'artifact

4. Testez et itérez — appliquez le cycle : dites ce qui ne va pas, demandez des corrections

5. Partagez votre meilleur résultat sur Teams

Vous avez 20 minutes pour créer, puis 5 minutes pour partager les meilleures créations.

I\ Rappel : ce que les artifacts peuvent et ne peuvent PAS faire

{74 ce qui marche

X Ce qui ne marche pas

HTML, CSS, JavaScript complet
React avec hooks et state

SVG et animations CSS/JS
Three.js (3D) via CDN intégré
Tone.js (audio/musique) via CDN
D3.js (visualisations) via CDN

Recharts, Plotly (graphiques)

fetch — pas d'appel API, pas de connexion internet
localStorage — pas de persistance entre sessions
Backend / serveur — tout tourne cété client

Acces aux fichiers de votre ordinateur

Bases de données

Authentification / login
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Ce qui marche

Canvas 2D (dessin, jeux)

X Ce qui ne marche pas

Claudeception (appel API Claude)

« Les données persistent pendant la session (state React, variables JS). Si vous fermez I'onglet,
tout est perdu — sauf si vous téléchargez |'artifact en .html. Une fois téléchargé, localStorage
et fetch redeviennent disponibles.

Bibliothéques disponibles en CDN dans les artifacts Claude : React, Lucide React (icdnes),
Recharts, D3.js, Plotly, Three.js (3D), Tone.js (audio), Papaparse (CSV), SheetJS (Excel), Chart.js,

Lodash, MathdJS, shadcn/ui.

Idées par profil

Pas d'inspiration ? Voici des idées testées et réalisables en 20 minutes. Choisissez celle qui vous

parle — ou inventez la votre.

@ Profs — toutes matiéres

Ces idées fonctionnent quelle que soit votre discipline.

Idée Description Difficulté
L. Encodez vos questions/réponses — quiz jouable avec score, .
Générateur de QCM . Facile

correction, feedback
. . Paquets de cartes recto-verso, algorithme de répétition .
Flashcards interactives ] Facile
espacée, stats
Cours interactif multi- Slides + exercices intégrés + quiz de fin, tout dans un seul Facil
acile
sections artifact
Générateur de groupes . s , - . -
L. Liste d'éleves - repartition en groupes avec contraintes Facile
aléatoires
Grille d'évaluation Critéres, pondération, encoder les points par éleve, calcul
dynamique auto, export impression Moyen
Diagramme de Venn Drag & drop d'éléments dans les zones, vérification
interactif automatique Moyen
Ligne du temps Scroll horizontal, zoom par époque, fiches descriptives au
interactive clic Moyen
X . Carte SVG du monde/Europe cliquable, "trouve ce pays",
Carte géo quiz
score + chrono Moyen
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Exemples de prompts :

Je suis prof de [matiére]. Crée un doodle interactif pour illustrer [concept]. L'éléve doit pouvoir
manipuler des éléments (déplacer des points, changer des valeurs, voir le résultat en temps

réeel).

Crée un mini-jeu éducatif sur [sujet] : quiz, pendu, memory, ou autre idée créative.

Voici ma grille d'évaluation [coller la grille]. Crée une application web pour encoder les points
des étudiants et calculer les totaux.

+5 Profs de sciences & maths

Idée Description Difficulté
. Taper f(x), courbe interactive, zoom/pan, dérivée,
Grapheur de fonctions L Moyen
tangente animée
Tableau périodique Clic sur un élément - propriétés, couches électroniques M
oyen
interactif en SVG animé 4
. L Lancer des sphéres qui s'attirent mutuellement,
Simulateur de gravité . . , . .
trajectoires colorées (Three.js 3D) Ambitieux
. . Planétes en orbite, rotation, zoom, infos au clic, textures
Systéme solaire 3D . .
(Three.js) Ambitieux
Simulateur de circuit . .
i . Drag & drop composants, calcul loi d'Ohm en temps réel .
électrique Ambitieux
Visualiseur de Atomes et liaisons en 3D, rotation libre, modéles H,O, CO,,
molécules 3D ADN (Three.js) Ambitieux
= Profs d'informatique
Idée Description Difficulté
. Décimal « binaire - hexa - octal avec décomposition
Convertisseur de bases . . . Moyen
visuelle bit par bit
Encodage/décodage ASCIl, UTF-8, Base64, César — transformation caractere M
oyen
interactif par caractere 4
. . . . Push/pop/enqueue/dequeue animés, code correspondant
Visualiseur de pile et file o Moyen
affiché a coté
Visualiseur Bubble, quick, merge animés avec barres colorées,
d'algorithmes de tri contréle vitesse et pas a pas Ambitieux
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Idée Description Difficulté

Tables affichées, écrire des requétes SELECT/JOIN,

PI d SQL visuel . . . . .
ayground SQL visue résultat en temps réel (mini DB en mémaoire) Ambitieux
Visualiseur de o N o,
L. Grille éditable, obstacles, A*, Dijkstra, BFS animés .
pathfinding Ambitieux

Visualiser commits, branches, merge comme un graphe,
commandes interactives Ambitieux

Simulateur de Git

Résoudre un meurtre en écrivant des requétes SQL sur une

SQL Murder Myster
y y DB d'indices Ambitieux

Direction & administratifs

Idée Description Difficulté

. L. Ordre du jour temporisé, alertes par point, barre de .
Minuteur de réunion . Facile
progression

Calculateur de moyennes Saisie des cotes + coefficients, histogramme, stats Eacil
L. acile
pondérées de classe
L. . Template personnalisable, liste de noms, preview et
Générateur de certificats Moyen

impression

Colonnes drag & drop (A faire / En cours / Fait),
Kanban board . Moyen
cartes éditables

Planification de projet avec dépendances et

Diagramme de Gantt interactif L .
timeline Ambitieux

Exemples de prompts :

Je suis [réle] dans une école d’enseignement pour adulte. Crée un outil interactif pour [besoin] :
formulaire d'encodage, tableau de bord, planificateur visuel...

€% Créatif & visuels

Idée Description Difficulté

Grille cliquable, palette, outils crayon/seau/gomme, export

Pixel art editor Moyen
PNG

Générateur d'art Sliders pour parameétres — formes, couleurs, patterns Moven

génératif procéduraux en canvas/SVG v

Infographie SVG Diagrammes, graphiques, icones — tout en SVG avec Moven

animée animations au scroll/clic y
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Idée Description Difficulté

.. Charger une image (base64), ajouter du texte, repositionner,
Editeur de memes ot Moyen

. . Clavier jouable avec Tone.js, instruments, enregistrement de
Synthétiseur musical

séquences Ambitieux
Globe terrestre Sphére texturée 3D, clic sur pays - infos, rotation douce
interactif (Three.js) Ambitieux

M Jeux

Idée Description Difficulté
2048 Glisser les tuiles, fusion, score — faisable en 2 prompts Facile
Snake Le classique, toujours efficace Facile
Démineur Grille configurable, drapeaux, timer Moyen
Tetris Rotation, score, niveaux de vitesse Moyen
Casse-briques Paddle, briques, power-ups, niveaux Moyen

X Conway, patterns pré-chargés, vitesse réglable, dessiner
Game of Life Moyen
ses propres patterns

Pac-Man simplifié Labyrinthe, fantdbmes avec IA basique, power pellets Ambitieux

Placer des tours, vagues d'ennemis, upgrades, .
Tower Defense . . Ambitieux
économie

Perso qui saute, gravité, plateformes, ennemis, niveaux .
Platformer 2D Ambitieux
(canvas 2D)

Labyrinthe 3D first- Se déplacer en vue FPS dans un labyrinthe généré Trés

person (Three.js) ambitieux

Mini Minecraft PIacer/§uppr|mer des blocs en 3D, cameéra libre $ Tres
(Three.js) ambitieux

#2 Claudeception (Claude uniquement)

Idée Description Difficulté

i . Claude joue un personnage historique, un expert, un
Chatbot thématique Moyen
prof de maths

Coller un texte - Claude corrige grammaire et style, diff
Correcteur de texte IA ficha Moyen
affiché
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Idée

Traducteur avec
explication

Générateur de QCM par
IA

Jeu d'aventure textuel
1A

DébatlA vs IA

Description

Texte - traduction + explication des choix linguistiques

Donner un sujet - Claude géneére les questions, on les
joue direct

Claude génere I'histoire, le joueur fait des choix,
inventaire, stats

Deux Claude débattent, un troisieme juge — spectacle
garanti

Tips pendant I'exercice

Stratégie

Difficulté

Moyen

Ambitieux

Ambitieux

Ambitieux

¢ Brainstormez d'abord 2-3 min avec I'lA avant de coder. Décrivez votre besoin, demandez des

suggestions.

e Soyez ambitieux : SVG, animations, Canvas 2D, 3D avec Three.js, audio avec Tone.js — les IA

gerent bien tout ca.

e Commencez simple, itérez ensuite. Un artifact qui marche > un artifact ambitieux qui plante.

e Sil'lA patine sur un truc (ca arrive), simplifiez : "Oublie cette fonctionnalité, concentre-toi sur

X.Il

Debug

e Ecranblanc? - F12 (ou Fn+F12) - Console - copier l'erreur rouge - coller dans le chat

¢ L'IA explique au lieu de corriger ? - "Non, corrige le code toi-méme" / "Modifie I'artifact"

e Dansle doute - screenshot de ce que vous voyez + tout copier de la console

e Camarche toujours pas ? - "Repars de zéro avec une approche différente"

Pour aller plus loin

e SVG : demandez des illustrations en SVG plutét que des images — c'est net a toute taille et ca

s'anime

e Print/PDF : demandez d'ajouter @media print au CSS pour "imprimer" la page en PDF depuis

le navigateur

¢ Testez plusieurs IA : le méme prompt sur Claude et ChatGPT donne des résultats différents —
c'est intéressant de comparer

o Téléchargez votre artifact : en .html, il tourne en local et retrouve I'accés a localStorage et

fetch
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Partage (5 derniéres minutes)

Envoyez le lien de votre meilleur artifact sur Teams. On regarde ensemble 2-3 créations.

Pour partager :

e Claude : bouton "Partager" - copier le lien public
e ChatGPT : bouton "Partager" sur le Canvas

e Gemini : exporter en HTML et partager le fichier

Ce qui nous intéresse : pas la perfection technique, mais le potentiel. "Regardez ce que j'ai obtenu
en 15 minutes — imaginez avec une heure."
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CHAPITRE 3

3.0 — L'agent sur la machine

Bloc 3 | Durée totale : 80 min | 5 sections

<html>
.
R e

</body>

‘k‘g/htmb

Slides du chapitre

e Agents.pdf

Le saut

Dans le bloc précédent, vous avez créé des contenus interactifs dans le navigateur. C'était
impressionnant — mais limité. Pas de fichiers, pas de base de données, pas de persistance, pas de
déploiement.

Maintenant, on passe a la vitesse supérieure : un agent IA qui a accés a votre ordinateur. Il peut lire
et écrire des fichiers, exécuter des commandes dans le terminal, installer des programmes, lancer
des serveurs, et méme pousser votre code en ligne.

C'est la différence entre dessiner un plan sur une feuille et construire la maison.

Au programme

# Section Durée Type
3.1 Chat vs Agent : la grande différence 5 min Théorie
3.2 Installation de I'environnement 10 min Guidé
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# Section

3.3 Démo : du code a la mise en ligne
3.4 Piloter son projet : les fichiers .md
3.5 Sécurité et audits

3.6 Exercice 2 : votre app, votre choix

Deux parcours au choix

Parcours Python .

Durée Type

10 min Démo

5 min Théorie

5 min Théorie

45 min Pratique
Parcours Web &

Framework Streamlit (interface web simple)
Base de .
) SQLite (locale)

données
Déploiement Local (sur votre machine)

i Ouitils perso, données sensibles,
Idéal pour .

scripts

Difficulté Plus simple a démarrer

Node.js + HTML/CSS/JS

Turso (SQLite cloud, gratuit)

Vercel (en ligne, URL partageable)

Apps partagées, sites, projets
collaboratifs

Un peu plus de setup

3.1 3.1— Chat vs Agent : la grande différence

Durée : 5 min | Type : Théorie | Slides : ~2-3
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Le chat web : pratique mais limité

Dans le bloc précédent, vous avez utilisé le chat web (Claude, ChatGPT, Gemini) pour créer des
artifacts et des canvas. L'lIA génére du code HTML/CSS/JS qui tourne dans le navigateur. C'est
impressionnant pour du contenu interactif, mais ca reste confiné :

e Pas d'acceés a vos fichiers

e Pas de base de données

e Pas de terminal

e Pas d'installation de programmes
e Pas de déploiement en ligne

e Tout disparait quand vous fermez I'onglet

C'est comme si vous aviez un architecte brillant... enfermé dans une piéce sans outils.

L'agent : I'lA qui a accés a votre machine

Un agent de programmation, c'est la méme |IA — mais avec les mains libres. |l a accés a :

Capacité Ce que ca permet

Systéme de . , . . —_ .

fichiers Lire, créer, modifier, supprimer des fichiers et dossiers

Terminal Exécuter des commandes, installer des programmes, compiler du code
Navigateur Tester I'application, faire des recherches web

Serveur local Lancer votre application et la tester en temps réel

Git / GitHub Sauvegarder votre code, le versionner, le partager

Déploiement Mettre votre application en ligne (Vercel, etc.)

Connexion a des services externes — on en parle dans le doc "Pour aller plus

Et plus (MCP) .
loin

Concretement : vous décrivez ce que vous voulez, I'agent crée les fichiers, installe les
dépendances, écrit le code, lance le serveur, et vous n'avez plus qu'a tester dans votre navigateur.
S'ily a un bug, vous le décrivez, et I'agent corrige directement dans les fichiers.
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Les environnements d'agents en 2026

Agent Editeur Comment ¢a marche

Panneau latéral dans VSCode, I'agent code dans vos

Codex (OpenAl) Extension VSCode o
fichiers

Claude Code Terminal Agent en ligne de commande, trés puissant, pas
(Anthropic) d'interface graphique

Application e . .
Cursor . Fork de VSCode avec IA intégrée, multi-modele

compléte
GitHub Copilot Extension VSCode Complétion de code + agent intégré, gratuit pour les profs
Antigravity (Google) Interface web Agent cloud, pas besoin d'installation locale

« Tous ces agents appliquent la méme méthode que vous avez apprise dans le bloc 2.
Brainstorm - Plan - Cycle (coder - tester - corriger) - Itérer. L'outil change, la méthode reste.

I\ Pour ce cours, on recommande Codex (gratuit 2 mois, interface intuitive) ou Cursor (essai
gratuit, multi-modele). Mais utilisez ce que vous avez — la méthode fonctionne avec n'importe quel
agent.

3.2 3.2 —Installation de I'environnement

4
N

Durée : 10 min | Type : Guidé | Slides :

Ce qu'il faut installer

Trois choses, pas plus :
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1. VSCode — I'éditeur de code
2. Python et/ou Node.js — selon votre parcours

3. L'extension Codex — |'agent IA dans VSCode

1. VSCode

Allez sur https://code.visualstudio.com/download et téléchargez la version pour votre systeme.

~ O vscodedownload - Recherche X 3] Download Visual Studio Code - 1/ X = (] X
& (C @ nhitpsy//codevisualstudio.com/download as A ) = 8. «o Y Conversation
7
ﬂ Visual Studio Code Docs Updates Blog APl Extensions MCP FAQ Events D L Download
VS Code February events — Agent Sessions Day on Feb 19th ®

Download Visual Studio Code

Free and built on open source. Integrated Git, debugging and extensions.

. ‘ I. .
4 Windows 4 .deb 4+ Mac
Windows 10, 11 Debian, Ubuntu Red Hat, Fedora, SUSE macOS 1.0+

User Installer ] [EEEEY .deb [} [REER) R iniel chip} Universal
System -pm [F) [EER) ' '
nstaller £ Eo ooz ) D ) cu [EEER
zp  EEE Snap

.  E B

By downloading and using Visual Studio Code, you agree to the license terms and privacy statement.

Want new features sooner? Use vscode.dev for quick

Installez avec les options par défaut. Rien de spécial a configurer.

2a. Python (parcours Python )

Allez sur https://python.org et téléchargez la derniére version.
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< G | O nhitpsy//www.python.org/downloads/release/pymanager-252/ as @ | Ty 1= ;' -+ Ml Conversation

Python install manager 25.2

Release date: Dec. 5, 2025

The Python install manager for Windows is our tool for installing and managing runtimes. The traditional executable installer will stop being released with Python 3.16
As well as the files below, the Python install manager can be installed using the Microsoft Store app. For most users, this is the recommended approach

Toinstall using WinGet, the command iswinget install 9NQ7512CXL7T.

Fulldocumentation for the Python install manager is available in our documentation. In particular, there are troubleshooting guides, as well as instructions around administrative

installs, including intended use of the legacy MS| installer. Use of the Store app or the MSIX package is recommended

The install manager can install versions of Python as far back as 3.5, but only supports Windows 10 operating systems (or Windows Server 2022) and later. Use py 1ist --onlineto

see all available packages, including the embeddable distro, experimental free-threaded builds, and packages including the standard library test suite and debug symbols.

We recommend uninstalling the Python launcher from previous installs when installing the Python install manager, as both use the py command. After installing the install manager, the
first launch should run a configuration checker, which can also be manually launched with py install --configure or pymanager install --configure. Removing theinstall

manager will not remove any installs, but the py uninstall --purge command will perform a full cleanup.
The Python install manager will automatically update within a day of an update being released. Once installed, you should not need to download the install manager again

Please provide all feedback as issues on our GitHub repesitory at github.com/python/pymanager.

Files
Windows /
Download Installer (MSIX) ‘ <
Version Operating system Description File size MD5 checksum
Installer (MSIX) Windows Bundles Python 3.14.2 439MB E10D069121AF8FOBB3F66C63EE4E2T66
MS| package windows See documentation before use 9.4MB A6TD5338A56904698AC205C3D84BDCIA

Lancez l'installeur. .1\ L'étape critique : cochez la case "Add python.exe to PATH" en bas de la
fenétre avant de cliquer sur "Install Now". Sans ¢a, rien ne marchera.

6 Python 3.14.3 (64-bit) Setup = e

Install Python 3.14.3 (64-bit)

Select Install Mow to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

MNOTE: This installer is being retired and will no longer be available
after Python 3.15. More info

—> Install Now
ChUsers\WDAGUHility Account\ AppData’Local\Programs\Python\Python314

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

—» Customize installation
Choose location and features

python

for [] Use admin privileges when installing py.exe

W"’]d OWS M Add python.exe to PATH Cancel
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Veérification : ouvrez un terminal dans VSCode (menu Terminal - New Terminal) et tapez :

python --version

CSS

Si ¢a affiche un numéro de version (ex: Python 3.14.3), c'est bon. Si ¢a dit "python n'est pas

reconnu" - fermez et rouvrez VSCode, ou réinstallez en cochant la case PATH.

2b. Node.js (parcours Web )

Allez sur https://nodejs.org/fr/[download et téléchargez la version LTS.

<& O O httpsy/nodejs.org/fr/download (SRS ::

ﬂ.dc‘._f.l Apprendre A propos Téléchargement Blog Docs Contribuer Cours Q Commencer a écrire... #K «

Télécharger Node.js®
Obtenir Node js® = v24.13.1 (LTS) pour = 5 Windows l'utiliser | @ Docker avec
Ol npm

Vous voulez de nouvelles fonctionnalités plus tat ? Téléchargez la dernitre version de Node js 3 la place et essayez les

Information 4 s
derniéres améliorations !

5 docker pull node:24-alpine

cker run -it --rm --entrypoint sh node:24-

| —— ]

PowerShell ¢/> Copier dans le Presse-papier
Docker est une plateforme de conteneurisation. Sivous rencontrez des problémes, veuillez consulter le site web de Docker
Ou obtenez un Node.js® préconstruit ¥ Windows exécutantune = x64 architecture.

& oo

Lisez le journal des modifications » ou article de blog pour cette version.

En savoir plus sur les versions de Node.js, y compris le calendrier des versions et le statut LTS.

Installez avec les options par défaut. npm (le gestionnaire de packages) estinclus
automatiquement.

Vérification : ouvrez un terminal dans VSCode et tapez :

node --version

’ﬁ Conversation

-~

0

CSS
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3. L'extension Codex (I'agent IA)

Codex est I'agent de programmation d'OpenAl. Il est gratuit pendant 2 mois et s'intégre
directement dans VSCode.

. Ouvrez VSCode
. Cliquez sur l'icone Extensions dans la barre latérale gauche (ou Ctrl+Shift+X)
. Tapez "codex" dans la barre de recherche

. Installez "Codex - OpenAl's coding agent" (par OpenAl, avec le badge vérifié bleu)

a A W N P

. Connectez-vous avec votre compte ChatGPT (ou créez-en un)

Q Search [Adn to § - (BEDB 0

B8 Extension: Codex — OpenAl’s coding agent X &) CHAT “Eis
SESSIONS
Codex — OpenAl’s coding agent
com | G Hhk

— included in

Switch to Pre-Release Version  +* Auto Update {2
Install

DETAILS

Install - -
write, review, and ship code

te larger tasks to the cloud.

Install

Codex Effect

results without leaving your IDE.

a0 s the ©

Install

Codex Ul

T Learn more about Codex

See the docs at https://de

(MacOS only) Work with the ChatGPT

X ®oAo

Une fois connecté, vous verrez le panneau CHAT de Codex a droite de VSCode. C'est la que vous
parlerez a l'agent.

¢ Pas de compte OpenAl ? Vous pouvez aussi utiliser Cursor (https://cursor.com, essai gratuit)
ou GitHub Copilot (extension VSCode, gratuit pour les profs). La méthode reste la méme.

Autres agents (si vous préférez)

Agent Installation Prix

Codex . . .
. Extension VSCode Gratuit 2 mois

(recommandé)
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Agent
Cursor

GitHub Copilot

Claude Code

Installation
Application séparée : https://cursor.com
Intégré a VSCode

Terminal : npm install -g @anthropic-ai/claude-
code

En cas de probleme

Probléme

Solution

Prix
Essai gratuit
Gratuit pour les profs

Nécessite abo
Claude

"python n'est pas reconn
"node n'est pas reconnu"

Codex ne se connecte pa

ull

Réinstaller Python en cochant "Add to PATH"

Fermer et rouvrir VSCode aprés l'installation

S Vérifier la connexion internet, réessayer

Permission denied / droits admin Demander au formateur

L'antivirus bloque quelque chose

Désactiver temporairement ou ajouter une exception

Le réflexe : si ¢ca bloque, demandez a votre IA (dans le chat web, pas I'agent) : "J'essaie d'installer
[outil] sur Windows mais j'ai cette erreur : [erreur]. Aide-moi."

3.3 3.3—Démo

: du code a la mise en lighe

Durée : 10 min | Type : Démo | Slides : ~4-5 (surtout des screenshots)
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Ce qu'on va voir

On va suivre le parcours complet d'un vrai projet : installer Git, créer un site web pour I'école avec
un agent, gérer les bugs, publier le code sur GitHub, et le déployer en ligne sur Vercel. Tout ¢ca
avec Codex dans VSCode.

Le projet : refaire le site de I'lFOSUP Wavre — |'école ou vous étes. Le résultat final est en ligne ici
: https://site-ifosup.vercel.app/

Etape 1: Installer Git

Git est un outil de versioning — il sauvegarde I'historique de votre code et permet de le publier sur
GitHub. VSCode le détecte automatiquement et vous propose de l'installer.

Quand vous ouvrez I'onglet Source Control (icéne branche a gauche) sans Git installé, VSCode
affiche un bouton "Download Git for Windows". Cliquez dessus.

) File Edit Selection View Go Run - Q. Search [Administrator]
CONTROL ) walkthrough: Setup VS Code X

Download Git for Windows

Edi

Visual Studio Code

Walkthroughs

0 Learn the Fundamentals

Build with Agent

rate.

cent folders,

Create Project

¥ @0A0 ) Getting chat ready...

Ca vous amene sur le site de Git. Cliquez sur "Click here to download" pour télécharger
I'installeur.
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L
0 glt --distributed-is-the-new-centralized

Git is a free and open source distributed version control system
designed to handle everything from small to very large projects with
speed and efficiency.

Git is lightning fast and has a huge ecosystem of GUIs, hosting
services, and command-line tools.

-/ S o e Latest source release
Git's perfi d Pro Git book, videos, tutorials,
ﬂ it's performance and ecosystem - o , 3 2.53.0

Release Notes (2026-02-02)

Tools Reference

Q, Type / to search entire site...

& A v 1=

] :
h }?) "éj;ﬂd h..ne tools, GULs. and [] Git's reference documentation stall for Windows
0sting services

G | O httpsy//git-sem.com/install/windows

5 GitHub Repository
Install Community
1 Binary releases for all major C)J Get involved! Bug reporting,
platforms. mailing list, chat, development
and more.
Git Pro Git by Scott Chacon and Ben Straub is available to read online for free. Dead
tree versions are available on Amazon.com.
-
® glt --distributed-is-the-new-centralized Q, Type / to search entire site... 0
i Inst aIl Latest version: 2.53.0 (Release Notes)
Learn
Tools ‘Windows mac0S Linux Build from Source
Reference \)
Tnstall Click here to download the latest (2.53.0) x64 version of Git for Windows. This is the most
recent maintained build. Tt was released g days ago, on 2026-02-02.
Community
Other Git for Windows downloads
Standalone Installer
Git for Windows/x64 Setup.
‘The entire Pro Git book 5 .
i Scat C_hamn = Git for Windows/ARM64 Setup.
Ben Straub is availzble to read Portable CHrmnilsive ediinn™

online for free. Dead tree
versions are available on
Amazon.com.

Git for Windows/x64 Portable.

Git for Windows/ARM64 Portable.

Using winget tool

Install winget tool if you don't already have it, then type this command in command prompt or
Powershell.

winget install --id Git.Git -e --scurce winget

The current source code release is version 2.53.0. If you want the newer version, you can build it
from the source code.

Now What?

Now that you have downloaded Git, it's time to start using it.

B

¢

Read the Book Download a GUI
Dive into the Pro Git boek and Several free and commercial GUT
Tearn at your own pace. tools are available for the

Windows platform.

ah A

w)

g Conversation

-

M Conversation

a
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Pendant I'installation, deux réglages a noter :

Editeur par défaut — sélectionnez "Use Visual Studio Code" dans le menu déroulant. Comme ¢a,
Git utilisera VSCode si besoin.

Git 2.33.0 Setup - bt

Choosing the default editor used by Git
Which editor would you like Git to use?

Lse Visual Studio Code as Git's default editor e

Visual Studio Code is an Open Source, lightweight and powerful editor
running as a desktop application. It comes with built-in support for JavaScript,
TypeScript and Mode.js and has a rich ecosystem of extensions for other
languages (such as C++, CF, Java, Python, PHP, Ga) and runtimes (such as
MET and Unity).

(WARMING!) This will be installed only for this user.

Use this option to let Git use Visual Studic Code as its default editor.

Back Mext Cancel

Nom de la branche initiale - sélectionnez "Override the default branch name" et tapez main.
C'est la convention actuelle (au lieu de I'ancien "master").
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Git 2.53.0 Setup — X

Adjusting the name of the initial branch in new repositories
What would you like Git to name the initial branch after "git init"?

i) Let Git decide

Let Git use its default branch name (currently: "master") for the initial branch
in newly created repositories.

(®Override the default branch name for new repositories

Many teamns already renamed their default branches; common choices

are "main”, "trunk" and "development”. Specify the name "git init" should use
for the initial branch:

|mair1

This setting does not affect existing repositories.

Back Mext Cancel

Pour le reste, laissez les options par défaut et cliquez "Next" jusqu'a la fin.

Etape 2 : Ouvrir un dossier de projet

Apreés l'installation de Git, revenez dans VSCode. L'onglet Source Control affiche maintenant "Open
Folder" et "Clone Repository" — Git est reconnu.
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Edit Selection View G arch [Administrato

SESSIONS
folder contal
from a URL.

Open Folder

Clone Repository

Cir + Alt
arl + Shift +
Cirl
Qrl + K Cirl +

cirl +

2 Add Cont

VSCode.

EXPLOF

 NO FOLDER OPENED 3 Open Folder
You hav 't opened a er. « v » CePC » Documents » code »

Open Folder Organiser +  Nouveau dossier

Nom Meodifié le Type
# Accés rapide

1] Bureau
& Téléchargement:

site-ifosup 21 4 Dossier de fichiers

| Documents
=) Images

D Musique

Dossier: | site-ifosup

Select folder Annuler

> OUTLINE
> TIMELINE

®oMo
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Etape 3 : Le prompt — on demande a Codex de créer le site

Voici le moment clé. Dans le panneau CODEX a droite, on tape un prompt décrivant ce qu'on veut :

Coucou ! Tu peux installer et créer un nouveau site pour I'ifosup wavre stp?

toutes les infos utiles. Je veux un super design trés modeme. Garde l'identité
visuelle de I'école (logo, symboles).

Notez le prompt : informel, avec des fautes, pas de spécification technique détaillée. On dit juste ce
qu'on veut. L'agent se débrouille — il va méme faire des recherches sur internet pour trouver les
infos de I'école (adresse, formations, logo...).

Codex travaille : il crée le projet Vite + React + Tailwind, installe les dépendances, crée les
composants, importe les assets de I'école, et lance le serveur de développement.

Etape 4 : Le résultat — et le premier bug

Quelques minutes plus tard, Codex a terminé. Il montre un résumeé de ce qu'il a fait :
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Edit Selection un  Terminal Help Q site-ifosup [Administrator]
EXPLOR = > indexhtml X

~ SITE ) c eact Tailwind pour
>
> no ]
sation du projet React/Vite + installation Tailwind,
> public
Intégration Tailwind dans Vite:

v src
> a . : Refonte compl Ia page: A

Théme vi JP (couleurs officielles, typo, animations, fond, cart

Import d P (logo/symboles) dar fassets/if
- Infos IFOSUP intégrées (recherches web)
fint.config X + Offre de formation (4 piiers), positionnement de I‘école, infos

index html * Adresse/téléphone/er es indicatifs + liens officiels.

Validation
© npmrun lint OK
© npm run build OK
Pour lancer:
1. npm run dev
TERMINAL S v b - X Ouvrir I'URL locale affichée par Vi
Users\WDAGUEi1it: unt\Documents \cod osup> npm run dev Situ veux, je peux maintenant te faire une version multi-pages (Ac

VITE ready in 397 ms Contact) avec routing et un menu complel

Local: 7
Network: use --host to expose
press h + enter to show help

> OUTLINE
> TIMELINE
Ln1,Col1

L'agent a créé toute la structure, installé les packages, et le serveur tourne. On ouvre le

navigateur... et voila le site :
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¥ @ Accuell | IFOSUP Wavre x o+ — [l x
« > ¢ (@ 127.0.0.1:5173 ﬁ) ®
Chrome est contrélé par un logiciel de test automatisé X

=
IF os U pz @ Formations Notre €cole Contact
Institut de Formetion Supériaure

il o Wervre:

IFOSUP WAVRE

Ton nouveau d@part professionnel commence ici.

€cole de promotion sociale € taille humaine, IFOSUP accompagne les adultes qui veulent @voluer, se rgporienter ou
valider un dipl€me reconnu.

D§-couvrir les formations Parler € un conseiller

Inscriptions sur place sans rendez-vous (cours non d€pbut€ps): du lundi au vendredi, de 10h € 12h et de 17h € 19h.

)
!

Le design est beau, la structure est bonne, les infos sont correctes (Codex a cherché sur le site
réel de I'école)... mais il y a un bug d'encodage. Tous les caractéres accentués (¢, ¢, a, é...)
s'affichent comme des losanges .

C'est un bug classique avec Codex — il arrive régulierement que I'agent génére du texte sans
gérer correctement I'UTF-8. Pas de panique : on applique la méthode. On dit a I'agent ce qui ne va
pas.

Un simple message du type "Les caractéres accentués ne s'affichent pas correctement, il y a des
losanges partout. Corrige I'encodage." et Codex corrige :
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v @ Accueil | IFOSUP Wavre x |+ - O s
<« » G @ 127.0.01:5173 i+ ®
Chrome est contrélé par un logiciel de test automatisé X

-
I F os U p z m Formations Notre école Contact
Wstitul de Fomtion Supérisure

IFOSUP WAVRE

Ton nouveau départ professionnel commence ici.

Ecolede promotion sociale 4 taille humaine, IFOSUP accompagne les adultes qui veulent évoluer, se réorienter ou
valider un dipléme reconnu.

Découvrir les formations Parler a un conseiller

Inscriptions sur place sans rendez-vous (cours non débutés): du lundi au vendredi, de 10h a8 12h et de 17h 319h.

Voila. Le cycle a fonctionné : I'agent crée - on teste - on signale le bug - I'agent corrige.

« Lecon importante : le premier résultat n'est presque jamais parfait. C'est normal. Ce qui
compte, c'est d'appliquer le cycle.

Etape 5 : Sauvegarder sur GitHub

Le site marche en local. Maintenant on veut le sauvegarder sur GitHub (et le déployer ensuite). Git
est intégré dans VSCode — pas besoin du terminal.

Premier commit

Allez dans I'onglet Source Control. Vous voyez la liste de tous les fichiers créés par I'agent.

Premiérement, il faut initialiser le repository :
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File Edit Selechon View Go Run

SOURCE COMTROL

d

You can initialize a re

which will enable

control features powered by
Git.

Initialize Repository

o learn more about how to
Git and source control in

lished, you'll have
C source control
features powered by Git and
GitHub.

@) Publish to GitHub

Pour sauvegarder, il faut faire un commit (= une sauvegarde horodatée).

Terminal Help

index.html X

Cliquez sur I'icbne . étincelle a c6té du champ de message — Codex génere automatiquement

un message de commit descriptif.
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File Edit Selection View Go Rum Terminal

SOURCE CONTROL

“ CHANGES

~*" Commit

“ Changes

gitignore

eslint.config.js
index.html
package-lock json
package.json
README.md
vite.config.js

'm vitesvg public

F App.Css src
App.Jsx src

¥ index.css src

Le message généré automatiquement décrit ce qui a été fait :

SOURCE CONTROL
* CHAMNGES

feat: add SVG assets for %
ifosup and react, create

main entry point, and
configure Vite with
TailwindCSsSs

- Added top.swvg and
react.swg to the assets

directory.

- Created index.css for

" Commit

* Changes
.gitignore
)} eslint.config.js
* index.html|

i} package-lock.json

HE'IF:-
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Cliquez Commit. VSCode demande si vous voulez "stage" (préparer) tous les fichiers — cliquez
"Always" pour ne plus avoir cette question.

Visual Studie Code X

I There are no staged changes to commit.

Would you like to stage all your changes and commit them directly?

Yes

Always Mever Cancel
e

Configurer votre identité Git

Si c'est votre premier commit, Git vous demande de configurer votre nom et email :

Visual Studio Code X

@ Make sure you configure yeour "user.name” and "user.email” in git.

£ OpenGitlog 1 Learn More Cancel

Ouvrez le terminal dans VSCode (menu Terminal — New Terminal) et tapez ces deux commandes
avec vos informations :

git config --global user.name "Votre Nom"
git config --global user.email "votre@email.com"

File Edit Selection View Go Run Q site-ifosup [Administrator]

SOURCE CONTROL
v CHANGES

Créer site Vite React Tailwind pour
html

tml lang="e

feat: add SVG assets for
ifosup and react, create I"écol contact, réseaux.
main entry point, and

configure Vite with

g : . o officels.
TailwindCSS . -

charset: * Adres: éphone/email/horaires indicatifs + liens

Sources utilisées:
- Added top.svg and

reactsvg to the assets
directory.
- Created in s for

~/ Commit

v Staged Changes Validation

« npm run lint OK
© npm run build OK

Pour lancer:
The selected source control

provider does not have any PR( ouTey L TERMINAL  PORTS el +v @D W -~
source control history items.

o ox 1. npm run dev

2. Ouvrir FURL locale affichée par Vite
PS C:\Users\WDAGUtilityAccount\Documents\code\site-ifosup> git config user.name opmvpc
PS C:\Users\WDAGUtilityAccount\Documents\code\site-ifosup> git config user.email thibsix@outlook.be

Si tu veux, je peux maintenant te faire une version
PS C:\Users\WDAGUtilityAccount\Documents\code\site-ifosup> [|

multi-pages (Accueil, Formations, Contact) avec routing
et un menu complet.

X j@mant & ®0A0 utFs IF {JHTML & Q
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Puis relancez le commit.

Publier sur GitHub

Une fois le commit fait, le bouton "Publish Branch" apparait :

File Edit Selection View Go Run

SOURCE CONTROL < indexhtml X

~ CHANGES index.html > ...

pe hitml
lang="en"
{a Publish Branch
charset="UTH
rel="icon"
name="viewpd
site-ifosup

id="root"
type="modL

) File Edit Selection View Go Run T
site-ifosup
SOURCE CONTROL indexhtml X

CODEX

(2 Publish to GitHub private repository @ opmvpc/site-ifosup
 CHANGES P

<> indexchtml > ... (@ Publish to GitHub public repository @) opmvpc/site-ifosup T R T
html.
1 lang="en" i : y
I'école, infos contact, réseaux.

£ D B eta charset="UTF-8" » Adresse/téléphone/email/horaires indicatifs + liens
" type="image/svg+xml" href="/vite.svg" officiels.

wport” content="width=device- th, initial
e>site-ifosup

Sources utilisées:

iv id="root"
type="module" src="/src/main.jsx"

Validation

* npm run lint OK
© npm run build OK

Vv G... Pauto = &% C -

O feat: add SVG assets ... @

Pour lancer:
CONSOLE  TERMINAL  PORTS B powershell +~ D W - | O3 1- @esrunidey

2. Ouvrir 'URL locale affichée par Vite
PS C:\Users\WDAGUtilityAccount\Documents\code\site-ifosup> git config

user.name opmvpc
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Choisissez private (on pourra toujours le rendre public aprés). VSCode pousse tout sur GitHub.

Votre code est maintenant sauvegardeé en ligne.

Etape 6 : Déployer sur Vercel

Derniére étape : mettre le site en ligne. Vercel se connecte a votre dépdbt GitHub et déploie

automatiquement.

Allez sur https://vercel.com - connectez-vous avec GitHub

"New Project" - sélectionnez votre dépét site-ifosup

1.
2.
3. Cliquez "Deploy"
4.

~30 secondes plus tard...

C'est en ligne : https://site-ifosup.vercel.app/

Une URL publique, accessible par n'importe qui, depuis n'importe quel appareil. Et a chaque fois
que vous pousserez du code sur GitHub, Vercel redéploiera automatiquement.

C | @ localhost5173 a A ) v @ Oy Conversa tion
IFOSUPA Voirles formatons
Vi sem
Une ecole pour tous,
(] [ ]
en reprise d etudes.
Etablissement de promotion sociale officiel subventionne par la Ville de Wavre,
IFOSUP propose des formations modulaires en journee ou en soiree, du secondaire
au superieur.
o .
4 plllers de formation Ancrage metler + apprentissage flexible
— —
Enseignement Enseignement Cours de langues Modules divers
secondaire supenieur Anglais, neerlandais, espagnol, Informatique, 1A, bureautique,
Sections qualifiantes diversifiees Bacheliers en comprabilite, italien, russe, japonais, chinois, FLE impression 3D, oenologie et ateliers
comptabilite, programmation, informatique, marketing et BES etlangue des signes. pratiques orientgs emploi
commerce, electricite/automation et webdesigner/webdeveloper, en
plus. horaire adapte. ORIENTATION METIER ORIENTATION METIER
ORIENTATION METIER ORIENTATION METIER
Ia Id 1 . f .
L]
Résume : ce qu'on vient de faire
1 Installer Git ~3 min
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Etape Action

2 Créer un dossier et I'ouvrir dans VSCode

3 Envoyer un prompt a Codex

4 Codex crée le site + on corrige le bug d'encodage
5 Commit + publier sur GitHub

6 Déployer sur Vercel

Temps
30 sec
30 sec
~5 min
~2 min

~1 min

Total : ~12 minutes pour un site web complet, avec un vrai design, publié en ligne avec une URL

partageable.

Et la méthode ? C'est exactement la méme que dans le bloc 2 : prompt - I'agent crée - on teste
- on corrige - on itere. L'outil est plus puissant, mais la méthode ne change pas.

Et le parcours Python ?

Le parcours Python est plus simple a démarrer mais reste local (sur votre machine). Le flux :

a b~ W N P

sensibles

Le prompt type :

. L'agent crée un fichier Python avec Streamlit
. ll'installe les dépendances ( pip install streamlit)

.Il'lance le serveur ( streamlit run app.py)

. L'app s'ouvre dans votre navigateur a http://localhost:8501

. Pas de Git ni de déploiement nécessaire — parfait pour des outils personnels ou des données

Je suis prof de [matiére]. Fais-moi un outil Streamlit pour [besoin] avec une base de données

SQLite pour stocker les données. Ajoute un export Excel.

Le parcours Python n'a pas besoin de Git, de GitHub, ni de Vercel. C'est plus simple, mais
I'application ne tourne que sur votre machine.

Parcours Python -

Parcours Web &

Complexité
Résultat
Données
Idéal pour

Git nécessaire ?

Plus simple
App locale (votre PC)
Restent sur votre machine
Outils perso, données sensibles

Non

Plus d'étapes
Site en ligne (URL partageable)
Sur un serveur
Apps partagées, sites, collaboratif

Oui (pour Vercel)
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3.4 3.4 — Piloter son projet : les fichiers .md

Durée : 5 min | Type : Théorie | Slides : ~2-3

Le probleme

Un agent IA n'a pas de mémoire entre les conversations. Chaque fois que vous ouvrez un nouveau
chat, il repart de zéro. Il ne sait pas ce que vous construisez, quelles décisions vous avez prises,
ou vous en étes, ni ce qu'il a déja fait.

La solution : des fichiers texte (.md = markdown) que I'agent lit au début de chaque session. Ces
fichiers sont le cerveau de votre projet — I'agent s'y référe en permanence, et c'est lui qui les
maintient a jour.

La structure

Créez ces fichiers a la racine de votre projet :

mon-projet/

F—— AGENTS.md # Instructions permanentes pour 1'agent
— cbc.md # Cahier des charges (ce qu'on construit)
— DESIGN.md # Direction visvelle

— PLANNING.md # Plan par phases

— notes/

| L— JOURNAL.md # Problémes, solutions, décisions

L— src/ # Le code (géré par 1'agent)

¢ Vous n'avez pas a écrire tout ¢a seul. Commencez par décrire votre projet a I'agent, et
demandez-lui de générer ces fichiers. Ensuite vous ajustez.
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AGENTS.md — Les instructions permanentes

C'est le fichier le plus important. L'agent le lit en premier. Il contient qui vous étes, ce qu'est le
projet, et les régles a suivre.

# Instructions pour 1'agent

## Contexte
Je suis prof de comptabilité dans une école secondaire en Belgique.
Ce projet est un outil de gestion des grilles d'évaluation.

# Stack technique

- Python + Streamlit

- Base de données : SQLite

- Langue du code : frangais pour 1l'interface, anglais pour le code

# Régles

- Toujours lire CDC.md et PLANNING.md avant de commencer
- Suivre 1le plan phase par phase — ne pas sauter d'étapes
- Tester 1le code avant de dire que c'est terminé

- Mettre a jour PLANNING.md aprés chaque phase complétée
- Noter les probléemes et solutions dans notes/JOURNAL.md
- Ne jamais supprimer de fichier sans demander

- Pas de données personnelles d'éléeves dans le code

# Structure du projet
[L'agent remplira ca au fur et a mesure]

¢ Sivous utilisez Claude Code au lieu de Codex, le fichier s'appelle CLAUDE.md — c'est la méme
chose, c'est juste le nom que Claude Code cherche automatiquement.

CDC.md — Le cahier des charges

C'est la bible du projet. Ce que I'application fait, pour qui, et comment.
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# Cahier des charges — Gestionnaire de grilles d'évaluation

## Description
Application Streamlit pour créer des grilles d'évaluation par compétences,
encoder les points des éleves, et générer des fiches de résultats en PDF.

## Fonctionnalités MVP (prioritaire)

- Créer une grille : compétences, criteres, pondérations
- Encoder 1les résultats par éleve

Calcul automatique des totaux

Export PDF de 1la fiche individuelle

## Fonctionnalités secondaires (si le temps le permet)
- Réutiliser une grille d'une année a 1l'autre

- Statistiques par classe (moyenne, distribution)

- Export Excel

## Exigences

- Interface simple et claire (les collégues doivent pouvoir 1'utiliser)
- Données stockées localement (SQLite)

- Pas de connexion internet requise

Pas besoin de 10 pages. Un CDC clair et concis vaut mieux qu'un roman que personne ne lit.

PLANNING.md — Le plan par phases

L'agent le propose, vous le validez. Chaque phase est petite et testable.
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# Plan d'implémentation

## Phase 1 — Structure de base

- Initialiser le projet Streamlit
- Configurer SQLite

- Page d'accueil minimale

## Phase 2 — Créer une grille

- Formulaire de création de grille
- Ajout de compétences et critéres
- Sauvegarde en base

## Phase 3 — Encoder les résultats

- Sélectionner une grille et une classe
- Tableau d'encodage par éléeve

- Calcul automatique

## Phase 4 — Export PDF
- Génération de la fiche individuelle
- Mise en page propre avec logo

Légende : A faire | =] En cours | [4 validé

I\ Régle d'or : une bonne phase se résume en une phrase et se teste en 2 minutes. Si c'est trop
gros, découpez.

DESIGN.md — La direction visuelle

Pas besoin de maquettes Figma. Quelques lignes suffisent pour donner une direction :

# Design — Grilles d'évaluation

## Ambiance
Interface épurée et professionnelle. Sobre, pas de fioritures.
Inspiration : outils Google (Sheets, Forms).

## Couleurs

- Primaire : #2563EB (bleu)

- Fond : #F8FAFC (gris trés clair)
- Texte : #1E293B (quasi-noir)

- Succes : #16A34A (vert)

- Erreur : #DC2626 (rouge)

# Principes

- Beaucoup d'espace blanc

- Tableaux lisibles avec lignes alternées
- Boutons clairs avec icoOnes
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notes/JOURNAL.md — La mémoire du projet

C'est I'agent qui le maintient. Demandez-lui aprés chaque session :

"Mets a jour notes/JOURNAL.md avec ce qu'on vient de faire, les problémes rencontrés et les
solutions."

# Journal du projet
## 2026-02-13 — Phase 1 : Structure de base

#HH Ce qui a été fait

- Projet Streamlit initialisé

- SQLite configuré avec les tables grilles, compétences, résultats
- Page d'accueil avec navigation sidebar

#HHt Problemes rencontrés
- Streamlit ne trouvait pas le fichier de base de données
- Solution : utiliser un chemin absolu via Path(__file__).parent

#HHt Décisions
- On utilise st.session_state pour garder 1'état entre les pages

#H# Statut : Phase 1

Le journal a deux utilités : il aide I'agent a retrouver le contexte quand vous reprenez le travail, et il
vous aide a documenter votre progression.

En pratique : le workflow

1. Début de projet : décrivez votre idée a I'agent — demandez-lui de générer AGENTS.md,
CDC.md, DESIGN.md et PLANNING.md

2. Vous relisez et ajustez (c'est VOTRE projet, pas celui de I'agent)

3. Chaque session : I'agent lit les fichiers — travaille sur la phase en cours - met a jour
PLANNING.md et JOURNAL.md

4. Quand vous reprenez : |'agent relit tout et sait exactement ou il en est

¢ Le but c'est que I'agent travaille pour vous, pas l'inverse. Vous décidez, il exécute et
documente.

3.5 3.5— Sécurité et audits

Durée : 5 min | Type : Théorie | Slides : ~2
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Les régles non-négociables

Avant de vous lacher sur I'exercice, quatre réflexes a prendre :

#  Regle Le reflexe

1 Secrets : jamais de clés APl dans le code "Vérifie qu'il n'y a pas de clés APl en clair"

2 RGPD : pas de données réelles d'éleves Données fictives pour le développement

3 GitHub : dépbts privés par défaut "Audite ce projet avant que je le rende public"
4 En ligne : audit avant déploiement "Vérifie que mon app est sécurisée”

Le point commun : demandez a votre IA. Elle est trés bonne pour repérer ces problemes.

La méthode des audits croisés

Pour aller plus loin que le simple "vérifie que c'est sécurisé", il existe une méthode plus rigoureuse
en deux étapes. C'est comme ¢a qu'on fait dans le monde professionnel — et c'est faisable en 10
minutes avec des agents.

Etape 1: Créer la procédure d'audit

Demandez a un agent (dans le chat web ou dans un agent séparé) de rédiger une procédure
d'audit pour un aspect spécifique de votre application :

"Rédige une procédure d'audit compléte pour évaluer la sécurité d'une application web Node.js.
La procédure doit couvrir : injection SQL, XSS, CSRF, gestion des secrets, validation des inputs,
headers de sécurité, dépendances vulnérables. Pour chaque point, donne les critéres de
vérification et le niveau de séveérité (critique, important, mineur)."
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L'agent produit un document structuré avec des criteres clairs et mesurables.

Etape 2 : Faire auditer par un autre agent

Donnez cette procédure a un autre agent (pas celui qui a écrit le code !) et demandez-lui de faire
['audit :

"Voici une procédure d'audit de sécurité [coller ou référencer le document]. Audite le code de ce
projet en suivant cette procédure point par point. Produis un rapport avec : chaque critere
vérifié, le résultat (conforme / non-conforme / N/A), les problémes trouvés, et les corrections
recommandées."

+ Pourquoi un autre agent ? Parce que I'agent qui a écrit le code a tendance a étre indulgent

s

avec son propre travail. Un regard extérieur — méme artificiel — est plus objectif.

Ca marche pour tout

La méme méthode s'applique a d'autres aspects :

Aspect Prompt pour la procédure

Qualité du "Rédige une procédure d'audit de qualité : code mort, duplication, nommage,

code complexité, lisibilité"

Testi "Rédige une procédure d'audit de couverture de tests : cas couverts, cas manquants,
esting

cas limites"

"Rédige une procédure d'audit de performance : requétes SQL, chargement des
pages, bundle size"

Performance

"Rédige une procédure d'audit d'accessibilité : navigation clavier, contraste, aria
labels, lecteur d'écran”

Accessibilité

C'est une habitude puissante a prendre : faire vérifier le travail d'un agent par un autre agent.
Deux paires d'yeux (méme artificielles) valent mieux qu'une.

3.6 3.6 — Exercice 2 : votre app, votre choix

Durée : 50 min | Type : Pratique | Slides : ~2-3
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Consigne

Créez une vraie application avec votre agent de programmation. Contrairement a |'exercice 1

(artifacts), ici vous travaillez avec de vrais fichiers, une vraie base de données, et la possibilité de
déployer en ligne.

La marche a suivre :

1. Présentez-vous a I'agent (30 sec) — qui vous étes, niveau, contexte

2. Brainstormez avec I'agent (3-5 min) — décrivez votre besoin, demandez des suggestions
3. Demandez un plan en étapes — I'agent propose, vous validez
4.

Le cycle : I'agent code - vous testez -, vous dites ce qui va pas — l'agent corrige — étape
suivante

5. Itérez — améliorez, ajoutez des fonctionnalités, peaufinez

50 minutes, c'est un MVP — une fonctionnalité qui marche bien vaut mieux que dix fonctionnalités
bancales.

Choisissez votre parcours

Parcours Python ..

e Framework : Streamlit (interface web automatique) + SQLite (base de données locale)
e L'agent gére tout : installation des packages, écriture du code, lancement du serveur
e Tester : I'app s'ouvre dans votre navigateur a localhost:8501

¢ Idéal pour : outils personnels, données sensibles, traitement de fichiers, scripts

Prompt de départ type :
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Je suis [réle] dans une école secondaire en Belgique. Je veux créer un outil Streamlit pour
[besoin]. Utilise SQLite pour stocker les données. Ajoute un export Excel. Commence par me
proposer un plan en étapes.

Parcours Web &

e Framework : Node.js + HTML/CSS/JS
e Déploiement : GitHub - Vercel (gratuit, URL partageable)
* Base de données : Turso (SQLite cloud, gratuit) si besoin de persistance

o Idéal pour : apps partagées, quiz en ligne, sites, projets collaboratifs
Prompt de départ type :

Je suis [réle] dans une école secondaire en Belgique. Je veux créer une application web pour
[besoin]. Utilise Node.js. Elle doit étre déployable sur Vercel. Commence par me proposer un
plan en étapes.

I\ Rappel : ce qui différencie I'exercice 2 de I'exercice 1

Exercice 1 (Artifacts) Exercice 2 (Agent)
Fichiers X Lire, créer, modifier
Base de données X SQLite, Turso
Upload/Download X Fichiers Excel, PDF, images
Persistance > Session uniquement Données sauvegardées
Multi-pages > Un seul fichier Autant de pages que nécessaire
Déploiement X Vercel, URL partageable
Appel API / internet X (sauf Claudeception)

Pas de doublon avec I'exercice 1—ici on exploite tout ce que les artifacts ne pouvaient PAS faire.

Idées par profil

@ Profs — Planification & organisation

Idée Description Parcours
Séquencier Planifier ses séquences : objectifs, activités, durées, ressources. Python
pédagogique Vue calendrier + liste. Export PDF. <
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Idée Description Parcours
Journal de classe Par classe et par jour : matiére vue, devoirs, remarques. Recherche = Python
numérique par date/classe. Historique de I'année. (9

Vue année scolaire avec semaines, congeés, jours fériés. Répartir

Planificateur annuel ) : Web &
les chapitres sur les semaines. Drag & drop.
Carnet de bord de Suivi des éleves en stage : entreprises, visites, évaluations, Python
stage commentaires. Vue par éléve et vue globale. 8
@ Profs — Evaluation & résultats
Idée Description Parcours
Gestionnaire de grilles Créer des grilles par compétences. Encoder les résultats. Python
d'évaluation Calcul automatique. Fiche de points en PDF. 9
L. B Tableau éléves x compétences. Niveaux colorés. Vue radar Python
Suivi de compétences s
par eléeve, heatmap par classe. 5
Tableau de bord des Importer des cotes Excel. Dashboard : moyennes, distribution, Python
résultats évolution, éléves en difficulté. ey
Plateforme d'exercices Exercices par chapitre, correction immédiate, stats par
. . . Web &
auto-corrigés question. Le prof voit un dashboard classe.
@ Profs — Production de contenu
Idée Description Parcours
Editeur de cours Ecrire en markdown, organiser en chapitres. Compilation en PDF avec Python
- PDF page de garde, table des matiéres, logo. (N
Générateur Banque de questions en DB. Piocher X questions par criteres. Générer Python
d'examens sujet + corrigé PDF. Variantes anti-triche. (9
Site de cours en Mini-MOOC : chapitres, texte, images, vidéos embed, exercices avec
. . " Web &
ligne correction auto. URL partageable aux éléves.
= Profs d'informatique
Idée Description Parcours
Auto-correcteur de L'éleve upload son fichier. Le serveur exécute des tests unitaires. Python
TPs Rapport : tests passés/échoués, score. %
Plateforme de Enoncés progressifs, éditeur de code, exécution coté serveur, tests
. . Web &
coding challenges auto, classement. Mini-HackerRank.
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PDF

tableau récapitulatif exploitable.

Idée Description Parcours
Sandbox SQL avec DB pré-remplie, exercices avec requéte attendue, exécution temps Web &
. . . . . e
exercices réel, comparaison, progression par niveau.
Gestionnaire de Fiches groupe : membres, sujet, repo Git, avancement, notes. Vue Web &
e
projets d'éléves kanban globale.
Détecteur de Upload N fichiers d'éléves. Analyse de similarité (tokens). Matrice Python
similarité de code visuelle. Rapport "A et B = 87%". 2
Gestionnaire de Systéme de tickets d'intervention : les éléves/profs signalent un
tickets — Atelier probléme technique, I'atelier assigne, suit I'avancement (ouvert — Web &
404 en cours - résolu). Historique, stats, priorités.
Direction & administration
Idée Description Parcours
, Upload des données existantes (Excel). Dashboard : taux de Python
Dashboard d'école ) . . . . . .
réussite par section, effectifs, absentéisme, comparaisons.
Analyseur de résultats Importer les résultats de fin de période. Distribution par classe, = Python
scolaires comparaison entre sections, tendances. %
Planificateur Calendrier annuel avec tous les événements. Checklist par Web &
d'événements scolaires événement. Responsables assignés. Timeline.
Outil de communication Rédiger des circulaires, templates réutilisables, historique, PDF  Python
parents avec en-téte de I'école. (9
Suivi des projets Objectifs, actions, indicateurs. Tableau de bord : avancement Web &
. . . e
d'établissement par axe, deadlines, statuts.
i Administratifs — Gestion quotidienne
Idée Description Parcours
Gestionnaire de Calendrier par salle, créneaux, détection de conflits, Web &
réservation de locaux accessible a tous les profs.
. L . PC, projecteurs, manuels, mobilier. Par local. Etats, dates Python
Inventaire matériel . .
d'achat. Alertes garantie/stock bas.
Fusionneur / nettoyeur Upload plusieurs fichiers — fusion, dédoublonnage, nettoyage. = Python
Excel Preview avant export. Le couteau suisse. 2
Extracteur de données Upload bulletins/factures PDF — extraction des champs —

Python

5.
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Idée Description Parcours
. Lo Budget par poste, saisie des dépenses, reste disponible, Python
Suivi budgétaire . . .
graphiques prévu vs réel, alertes plafond. -
“, Outils transversaux
Idée Description Parcours
Explorateur de Déposer n'importe quel Excel/CSV - dashboard Streamlit : Python
données universel filtres, graphiques, tableaux croisés, export. Réutilisable a I'infini. N
. Upload un dossier d'images — convertir PNG en WebP,
Convertisseur . . . Python
. redimensionner, compresser, renommer en masse. Parameétres .
d'images batch . (9
configurables.
Générateur de QR Liste d'URLs ou textes — génération en masse de QR codes. Python
codes Export en ZIP ou planche imprimable. N
Convertisseur Ecrire en markdown, structurer en pages, choisir un théme. Site Web &
markdown -, site web statique déployable sur Vercel. Blog de classe, portfolio.
M Projets fun — Jeux & apps interactives
Idée Description Parcours
X . . Type Kahoot maison. Le prof projette, les éléves rejoignent
Quiz multijoueur live : . . . Web &
via URL sur téléphone. Temps réel, classement, podium.
L. Série d'énigmes web, chaque réponse débloque la suivante.
Escape room digitale . . e o Web &
Timer global. Indices avec penalité. Classement équipes.
Portefeuille fictif, cours qui évoluent (simulés),
Jeu de trading simulé acheter/vendre, classement par fortune. Parfait pour un Web &
cours d'éco.
Systéme de vote / sondage Créer un sondage, projeter QR code. Les participants votent Web &
live sur téléphone. Résultats temps réel sur écran du prof.
. Bracket configurable (simple/double élimination). Saisie des
Tournoi de classe i . Web &
résultats, avancement auto. Affichage e-sport.
Systéme de Gamification : définir des badges, attribuer manuellement, Web &
badges/achievements profil éléve, tableau d'honneur.
Jeu d'aventure textuel Scénario a choix, inventaire, stats perso, sauvegarde en DB. Web @&

persistant

Jouable sur plusieurs sessions. Le prof édite le scénario.
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M Projets fun — Jeux avancés & simulations

Idée Description Parcours
Jeu de plateforme Personnage, gravité, plateformes, ennemis, niveaux, éditeur de Web &
e
2D niveaux. Canvas 2D ou bibliothéque de jeu.
Map, vagues d'ennemis, placement de tours, upgrades, économie.
Tower Defense P . 'g 'p ] i Web &
Stratégie et programmation de I'lA ennemie.
. Donjon généré procéduralement, combats tour par tour, inventaire,
Roguelike ] ] Web &
montee en niveau, permadeath.
. . . Proies et prédateurs dans un environnement 2D. Paramétres
Simulation de vie / . . . . A
i . ajustables (reproduction, nourriture, vitesse). Observer I'équilibre ou Web &
écosysteme L
I'extinction.
Simulation de Billes, ressorts, pendules, gravité — parametres ajustables, Web &
e
physique visualisation temps réel.
. X . Intersection avec feux tricolores, flux de voitures, ajuster les durées
Simulation de trafic . Web &
des feux, observer le débit.
. . Agents autonomes qui se déplacent dans un espace avec obstacles.
Simulation de foule o . Web &
Comportements de groupe, évitement, sorties.
Jeu de stratégie Map hexagonale, armées, ressources, construction, IA adverse. Mini- Web &
e
tour par tour Civilization.
Course de voitures N . - N .
3D Circuit, physique véhicule simplifiée, chrono, classement. Three.js. Web &
FPS low-poly Environnement 3D, déplacement FPS, tir sur cibles, score. Three.js. Web &
. Avion dans un monde 3D, contrbles au clavier, paysage généré,
Simulateur de vol ) ) . Web &
altitude/vitesse. Three.js.
Notes qui tombent (style Guitar Hero), musique synchronisée,
Jeu de rythme 2 v e Web &

scoring, niveaux de difficulté.

¥ Guide de choix rapide

"Je veux un outil utile dés lundi"

- Grilles d'évaluation (Python), Journal de classe (Python), Séquencier (Python)
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"Je suis directeur/admin et je veux voir des chiffres"

—. Dashboard d'école (Python), Analyseur de résultats (Python), Explorateur de données
(Python)

"J'en ai marre d'Excel"

- Fusionneur Excel (Python), Extracteur PDF (Python), Convertisseur d'images (Python)

"Je veux un truc partageable par URL"

. Quiz multijoueur (Web), Site de cours (Web), Escape room (Web)

"Je suis prof d'info et je veux impressionner"

- Auto-correcteur de TPs (Python), Sandbox SQL (Web), Tickets Atelier 404 (Web)

"Je veux m'amuser et apprendre en méme temps"

— Tower Defense (Web), Simulation d'écosystéme (Web), Roguelike (Web)

"Le projet le plus polyvalent"

- Explorateur de données universel (Python) — fonctionne avec N'IMPORTE QUEL fichier
Excel/CSV

¢ Tips pendant I'exercice

Stratégie

e 50 min = un MVP. Une fonctionnalité qui marche bien > dix fonctionnalités bancales

¢ Petites étapes : demandez a I'agent de faire une chose a la fois, testez, validez, passez a la
suite

e Multitasking : pendant que I'agent code, réfléchissez a la suite ou travaillez sur le prompt
suivant

e Soyez exigeants : c'est moche ? Dites-le. Pas pratique ? Dites-le. L'agent ne se vexe pas.

Technique

e L'agent se trompe ? Normal — décrivez le probléme, il corrige. C'est le cycle.
e Données sensibles - Python local. Pas de noms d'éléves sur un serveur public.

e Accessible aux autres . Web. URL partageable, rien a installer c6té utilisateur.
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e Git: demandez a votre agent de sauvegarder régulierement sur GitHub. "Fais un commit et
pousse sur GitHub."

e Sécurité : avant de mettre en ligne - "Audite la sécurité de ce projet."

Debug

e Erreur dans le terminal - copier-coller dans le chat de I'agent
e L'app ne marche pas dans le navigateur - F12, console, copier I'erreur

e |'agent tourne en boucle sur le méme bug - "Change d'approche" ou "Repars de zéro pour
cette fonctionnalité"

Fin de I'exercice

e Parcours Web : déployez sur Vercel si c'est prét — URL partageable
e Parcours Python : préparez une démo sur votre écran

e Tous : on partagera les créations dans le bloc 4

3.7 Hébergement avec Vercel

Dans cette section, nous allons apprendre comment héberger notre projet en utilisant Vercel.
Vercel est une plateforme d'hébergement qui permet de déployer facilement des applications web.

Etape 1: Créer un compte Vercel

Tout d'abord, nous devons créer un compte Vercel. Pour cela, suivez les étapes suivantes :

1. Rendez-vous sur le site web de Vercel a I'adresse vercel.com.
2. Cliquez sur le bouton "Sign Up" pour créer un nouveau compte.
3. Choisissez I'option de connexion avec GitHub pour lier votre compte GitHub a Vercel.

4. Suivez les instructions pour autoriser Vercel a accéder a votre compte GitHub.
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Let's connect
your Git provider

() Continue with GitHub

& Continue with GitLab

B Continue with Bitbucket

Continue with Email —

Etape 2 : Sauvegarder le projet sur GitHub depuis VS Code

Dans cette étape, nous allons voir comment initialiser un dépét Git local, configurer votre identité
Git, effectuer des commits et pousser votre code vers GitHub directement depuis Visual Studio
Code (VS Code). Cela vous permettra de conserver I'historique de votre code et de le partager
facilement avec d'autres, tout en simplifiant le processus de déploiement sur Vercel.

1. Initialiser un dépot Git local

Tout d'abord, nous devons initialiser un dépdét Git dans votre projet pour commencer a suivre les
modifications.

e Ouvrez votre projet dans VS Code.

e Initialisez Git :
o Cliquez sur I'icbne Contrdle de code source dans la barre latérale gauche.

o Cliquez sur le bouton "Initialiser le dépot".

Pourquoi ? Initialiser un dépét Git permet de commencer a suivre les modifications de votre
projet. Git enregistrera les changements au fil du temps, facilitant ainsi la gestion des versions.

2. Configurer votre identité Git

Avant de faire votre premier commit, il est important de configurer votre nom et votre adresse e-
mail pour que Git puisse les associer aux commits que vous créez.

e Ouvrez le terminal intégré dans VS Code : Affichage > Terminal.

e Configurez votre nom d'utilisateur (utilisez votre pseudonyme GitHub) :
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git config --global user.name "votre-pseudo-github"

¢ Configurez votre adresse e-mail (utilisez I'adresse e-mail associée a votre compte GitHub) :

git config --global user.email "votre-adresse-email@example.com"

Pourquoi ? Configurer votre identité Git permet d'associer vos commits a votre compte GitHub,
ce qui facilite le suivi de vos contributions et la collaboration avec d'autres développeurs.

3. Créer un premier commit
Un commit est un enregistrement des modifications apportées a votre code.

e Sélectionnez les fichiers a committer :
o Dans I'onglet Contrdle de code source, vous verrez la liste des fichiers modifiés sous

"Changes".
o Cliquez sur "Tout ajouter” (icbne "+" en haut de la section) pour ajouter tous les fichiers au

staging.

e Entrez un message de commiit :
o Dans le champ en haut de I'onglet, saisissez un message descriptif, par exemple, "Initial

commit" .
e Validez le commit :

o Appuyez sur Entrée ou cliquez sur I'icéne "y/".

Pourquoi ? Créer des commits avec des messages clairs vous aide a comprendre quelles
modifications ont été apportées et pourquoi, ce qui est essentiel pour le suivi et la maintenance

du projet.
4. Pousser le code vers GitHub

Nous allons maintenant pousser votre code vers GitHub. Si vous n'avez pas encore lié VS Code a
votre compte GitHub, vous serez invité a le faire.

¢ Pousser les modifications :
o Une fois le commit effectué, le bouton "Synchroniser les modifications" (icone de

synchronisation [=]) apparait dans I'onglet Contréle de code source.

o Cliquez sur ce bouton pour pousser vos commits vers GitHub.

e Se connecter a GitHub :
o Sic'est la premiére fois que vous poussez vers GitHub depuis VS Code, une notification

apparaitra pour vous demander de vous authentifier.

o Cliquez sur "Se connecter a GitHub...".
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o Une fenétre de navigateur s'ouvrira pour vous permettre d'autoriser VS Code a accéder a
votre compte GitHub.

o Connectez-vous a GitHub si nécessaire et autorisez VS Code en cliquant sur "Authorize
GitHub".

o Revenez a VS Code aprés la confirmation.

Pourquoi ? Se connecter a GitHub depuis VS Code vous permet de gérer vos dépdts GitHub
directement depuis I'éditeur, simplifiant ainsi votre flux de travail.

5. Créer le dépot GitHub depuis VS Code

Si vous n'avez pas encore créé de dépdt pour ce projet sur GitHub, VS Code vous proposera de le
faire automatiquement.

e Créer le dépot distant :
o Aprés avoir cliqué sur "Synchroniser les modifications", une notification apparaitra

indiquant qu'aucun dépét distant n'est configuré.
o Cliquez sur "Publier sur GitHub".

e Configurer le dépot :
o Choisissez la visibilité du dépdt : sélectionnez Public ou Privé selon vos besoins.

o Nom du dép6ét : par défaut, le nom du dépbt sera le nom du dossier de votre projet. Vous
pouvez le modifier si vous le souhaitez.

e Confirmer la création :
o VS Code créera le dépét sur GitHub et configurera le lien entre votre dép6t local et le dépét
distant automatiquement.

e Terminer le push :
o VS Code poussera vos commits vers le nouveau dépot GitHub.

Pourquoi ? Cette fonctionnalité vous évite d'avoir a créer manuellement le dépét sur GitHub,
rendant le processus plus fluide et rapide.

6. Vérifier sur GitHub

e Accédez a votre dépot en ligne :
o Une notification apparaitra avec un lien vers le dépét GitHub nouvellement créé.

o Cliquez sur ce lien pour ouvrir le dépbt dans votre navigateur.

o Vous devriez voir tous les fichiers de votre projet ainsi que votre commit initial.

Pourquoi ? Vérifier que le code est bien en ligne confirme que toutes les étapes ont été réalisées
correctement et que votre projet est prét pour le déploiement ou la collaboration.

7. Poursuivre le travail avec Git et VS Code

Désormais, chaque fois que vous apporterez des modifications a votre code :
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o Etape 1: Enregistrez vos modifications.

 Etape 2 : Allez dans I'onglet Contrdle de code source pour voir les fichiers modifiés.
 Etape 3 : Ajoutez les fichiers au staging si nécessaire.

o Etape 4 : Entrez un message de commit descriptif.

 Etape 5 : Cliquez sur "Valider" pour créer un nouveau commit.

 Etape 6 : Une fois le commit réalisé, le bouton "Synchroniser les modifications" apparaitra
dans I'onglet Controdle de code source.

 Etape 7 : Cliquez sur "Synchroniser les modifications" pour pousser vos commits vers GitHub.

Pourquoi ? Ce flux de travail vous permet de garder votre dépét GitHub & jour avec vos
dernieres modifications, facilitant le suivi, la collaboration et le déploiement continu.

Conclusion

Vous avez maintenant sauvegardé votre projet sur GitHub en utilisant VS Code, sans avoir a créer
manuellement le dépot sur GitHub. Cette méthode simplifie le processus de mise en place du
contrble de version et facilite le déploiement sur des plateformes comme Vercel.

Etape 3: Lier votre compte GitHub a Vercel

Maintenant, nous allons lier notre compte GitHub a Vercel. Voici les étapes a suivre :

1. Retournez sur le site web de Vercel.

2. Cliquez sur le bouton "Install" pour autoriser Vercel a accéder a votre compte GitHub.
A .epmvpc Hobby Feedback  Help a .

Let's build something new.

To deploy a new Praject, import an existing Git Repository or get started with one of our Templates.

A Collaborate with a Team

Import Git Repository Clone Template
Q search. = = NELCOWE
NEXT. 1 .
==
@ Nextjs B svelteKit (v1)
Install the GitHub application for the accounts you wish to Import from to
continue
/A Nuxtjs WV Vvite

Import Third-Party Git Repository — Browse All Templates —

3. Une fois installé, vous verrez une liste de vos projets GitHub.
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Import Git Repository

©) opmvpe Q
YV  premiere-app-vue-bootstrap - 1m ago
V’ course_writer & - 23d ago
Y/  vitejs-vue-bootstrap - 1d ago
racines & - 600d ago

racines_yoga & - 586d ago

Import Third-Party Git Repository —

4. Cliquez sur le bouton "Import" du projet que vous venez de créer dans StackBlitz.

5. Vous serez redirigé vers la page de configuration de votre projet.
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< Back

You're almost done.

Please follow the steps to configure your Project and deploy it.

O premiere-app-vue-boot... . .
Configure Project

Project Name
® Configure Project
premiere-app-vue-hootstrap

Framework Preset

WV Vite v
GIT REPOSITORY Root Directory
) oomypc/premiere-app-vue-bootstrap Edit
;L? main
8. )

> Build and Output Settings
Import a different Git Repository — > Environment Variables

Browse Templates —

Building

6. Vercel détectera automatiquement que vous utilisez Vue.js.
7. Cliquez sur le bouton "Deploy" pour déployer votre projet.

8. Attendez quelques secondes et normalement, si tout s'est bien passe€, vous pourrez accéder a
votre site en cliquant sur le lien de prévisualisation fourni par Vercel.

Congratulations!

You just deployed a new Project to Vercel.

Fixed navbar  Home Sawch -

Sticky footer with fixed navbar

Next Steps

e Instant Previews

Push a new branch to preview changes instantly

Pin a footer to the bottom of the viewpart in desktop browsers with this custom HTML and CSS. A fixed navbar has been added
with x: on the

Back to the default sticky footer miniss the navbar.

e Add Domain @

Add a custom domain to your project

o Enable Speed Insights @

Track how users experience your site over time
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Et voila ! Vous avez maintenant hébergé votre projet sur Vercel. Vous pouvez partager le lien de
prévisualisation avec d'autres personnes pour qu'elles puissent voir votre site en ligne.

Chaque fois que vous ferez des modifications sur cette application, la nouvelle version sera
automatiquement mise en ligne.

Nom de domaine

Vous pouvez lier votre nom de domaine a un site hébergé sur Vercel.
Pour cela, allez dans les paramétres de votre projet, puis dans l'onglet “Domains”.

A .opmvpc Hobby /' premiere-app-vue-bootstrap © Feedback Changelog Help Docs ja) .

Project  Deployments  Analytics  Speed Insights  Logs  Storage  Settings

General Domains
Domains . X

These domains are assigned to your Production Deployments. Optionally, a different Git branch or a redirection to another domain can be
Integrations configured for each one.
Git

test-vercel.tsix.be

Functions
Data Cache
Cron Jobs premiere-app-vue-bootstrap.vercel.app & ' Refresh Edit

Environment Variables

° Valid Configuration ° Assigned to main
Deployment Protection
Security

Advanced
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Ajoutez votre nom de domaine avec un sous domaine, puis cliquez sur "Add".

Nous devons ensuite suivre les instructions.

test-vercel.tsix.be @ “'* Refresh Edit
° Invalid Configuration
CMAME (Recommended) or Nameservers
Set the following record on your DNS provider to continue:
Type Name Value
CNAME  test-vercel cname.vercel-dns.com. ]

Depending on your provider, it might take some time for the DNS records to apply. Learn More &7

Allez dans l'interface de gestion de votre nom de domaine et ajoutez un champs CNAME avec les
parametres fournis.

Ajouter une entrée a la zone DNS Etape 2sur3

* Les champs suivis d'un astérisque sont obligatoires.

Sous-domaine test-vercel
! Par défaut

Cible * cname.vercel-dns.com.

Le champ CNAME actuellement généré est le suivant :

test-vercel IN CMAME cname.vercel-dns.com.

Nous pouvons désormais accéder a notre application avec notre nom de domaine. Vercel émet
automatiquement un certificat SSL pour notre site.
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CHAPITRE 4

Bloc 4 — Et aprées ?

2

5-6

Durée : 15 min | Type : Théorie + partage | Slides :

Slides du chapitre

e Et apres.pdf

4.1— Partage des créations (5 min)

Chacun montre sa meilleure réalisation. Les apps web sont accessibles par URL, les apps Python
en démo sur I'écran du participant.

Pas besoin que ce soit fini— ce qui compte c'est le potentiel. Vous avez 50 minutes d'expérience.
Imaginez ce que vous ferez en une journée.

4.2 — Et aprés ? Inspiration et pistes (10 min)

Vous avez maintenant les bases : la méthode, les outils, les fichiers de pilotage. Voici les pistes
pour aller plus loin.

€ Ajouter un navigateur a votre agent (MCP)

Par défaut, votre agent sait lire/écrire des fichiers et exécuter des commandes dans le terminal.
Avec MCP (Model Context Protocol), vous pouvez lui ajouter des super-pouvoirs — et le plus utile
pour commencer, c'est un navigateur.
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Un agent avec un navigateur peut :

o Tester votre site automatiquement (naviguer, cliquer, vérifier le résultat)
e Faire des recherches web pendant qu'il code
¢ Prendre des screenshots de votre app pour debug

e Interagir avec des services en lighe
Comment ajouter Chrome DevTools MCP

Le serveur MCP Chrome DevTools est le plus simple a configurer. Voici comment faire selon votre
agent :

Codex (dans VSCode)
Deux options :
Option 1— Via l'interface :

1. Ouvrez le panneau Codex

2. Cliquez sur I'engrenage #* en haut a droite
3. Sélectionnez "MCP settings"

4. Cliquez "Open config.toml"

5. Ajoutez la configuration
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CODEX

Créer site Vite React Tailwind pour

* (Coordonnees, hc

Sources utilisées: Upgrade for higher limits

Codex settings
IDE settings
Windows Settings
MCP settings
Skills settings

Validation

Language

¢ npm run lint |
(*)] Keyboard shortcuts

¢ npm run build
* Log out

Commande pour voir le résultat
* ppm run dev

1. Si tu veux, je peux maintenant ajouter une page
“Inscription” ultra optimisée conversion (FAQ,
objections, timeline, CTA sticky).

Le fichier config.toml ressemble a ca:

File Edit Selection View Go Run = 2 Q, site-ifosup [Administrator]

SOURCE CONTROL configtoml ®
1
~ CHANGES

model_reasoning_effort = "medium”

3—9 [mcp_servers.chrome-devtools]
command = "cmd™
args = [
i
"npx",
-y,
"chrome-devtools-mcp@latest™,

v G... ‘jlmm:: ® % %
O feat: Add main c...

Ajoutez ceci puis relancez VS code :
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[mcp_servers.chrome-devtools]
command = "cmd"
args = [
"/c",
“npx*,
"yt
"chrome-devtools-mcp@latest",

Option 2 — Via le terminal (si vous avez le CLI Codex installé) :

BASH

codex mcp add chrome-devtools -- npx chrome-devtools-mcp@latest

Claude Code (terminal)

BASH

claude mcp add chrome-devtools --scope user npx chrome-devtools-mcp@latest

GitHub Copilot / Cursor (VSCode natif)

VSCode a son propre systeme MCP. Ouvrez la palette de commandes ( Ctr1+Shift+P ), tapez
"MCP: Add Server", et suivez les instructions. Ou créez un fichier .vscode/mcp.json :

JSON
{
"servers": {
"chrome-devtools": {
"command": "npx",
"args": ["-y", "chrome-devtools-mcp@latest"]
}
¥
}

» Il existe des centaines de serveurs MCP : GitHub, bases de données, Slack, Google Drive,

s

Figma... Explorez sur https://github.com/modelcontextprotocol/servers

>4 Multitasking : travailler pendant que I'agent code

Quand I'agent travaille sur une téache longue, vous n'étes pas obligé de le regarder faire. Pendant
qu'il code :

e Réfléchissez a la phase suivante
e Préparez vos données de test
e Travaillez sur un autre projet dans une autre fenétre VSCode

e Rédigez la documentation

Page 87 /90


https://github.com/modelcontextprotocol/servers

Programmer avec I'l|A PROGRA

C'est un changement fondamental : votre temps de travail n'est plus bloqué par le temps de
codage. L'agent code, vous orchestrez.

Ca, c'est le niveau suivant. Un développeur qui pilote plusieurs agents en paralléle sur le méme
projet ou sur des projets différents. Chaque fenétre VSCode a son propre agent qui travaille de

maniére autonome.

Pour éviter que les agents se marchent dessus sur un méme projet, on utilise des git worktrees —
des copies de travail paralleles du méme dépdt, chacune sur sa propre branche :

BASH

# Agent 1 travaille sur le frontend
git worktree add ../mon-projet-frontend feature/frontend

# Agent 2 travaille sur 1'API
git worktree add ../mon-projet-api feature/api

Quand les deux ont fini, on fusionne les branches. C'est de I'orchestration avancée, mais c'est Ia
que les gains de productivité deviennent exponentiels.
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v Le méme est dréle, mais il dit quelque chose de vrai : les outils sont puissants, peut-étre méme

s

plus que ce qu'on sait en faire aujourd'hui. L'important c'est d'apprendre & les manier — c'est
exactement ce qu'on vient de commencer.

7/ L'agent ne code pas que du code

L'agent peut aussi vous aider pour des taches non-code :

e Rédaction de cours : donnez-lui vos références, il structure un cours complet en markdown
e Correction de travaux : il analyse les soumissions et produit un rapport

¢ Traitement de données : nettoyage, fusion, analyse de fichiers Excel/CSV

e Documentation : il documente votre code, crée des README, des guides utilisateur

e Préparation de réunions : résumeés, ordres du jour, comptes-rendus

@ Le futur : ca va devenir de plus en plus facile

Les modeles progressent a une vitesse exponentielle (on I'a vu avec les benchmarks au début du
cours). Ce qui est compliqué aujourd'hui sera trivial dans 6 mois. Les outils deviennent plus
intégrés, plus simples, plus accessibles.

Votre avantage : vous avez la méthode. Les outils changent, la méthode reste.

Le message final

Apres ce cours, je ne serai plus Ia pour vous aider au quotidien. Mais votre IA, elle, sera toujours
la.

Vous avez maintenant la méthode et les outils. Ce n'est qu'une question de curiosite,
d'imagination et de persévérance.

Lancez-vous, expérimentez, et n'ayez pas peur de casser des trucs — c'est comme ¢a qu'on
apprend.
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Conseils pratiques pour la suite

Conseil Pourquoi

Apps jetables vs Parfois c'est plus rapide de refaire en mieux que de maintenir. Vous
maintenance connaissez mieux le probléme, vous évitez les erreurs.

Commencez petit Un outil simple qui marche > un projet ambitieux jamais fini

Combinez les Un seul abo suffit pour démarrer. Pour travailler sérieusement : 2-3 abos
abonnements complémentaires.

Les prix et modéles Ce qui est cher ou limité aujourd'hui sera peut-étre gratuit dans 3 mois. Restez
changent curieux.

Pa rtagez avec vos

. Un outil que vous créez peut servir a toute I'équipe.
collegues

Ressources

e MCP : https://modelcontextprotocol.io — le standard pour étendre les agents

e Chrome DevTools MCP : https://github.com/anthropics/anthropic-cookbook — navigateur pour
agents

e Codex : https://developers.openai.com/codex — documentation officielle
e Claude Code : https://code.claude.com — documentation officielle

e Cursor : https://cursor.com — éditeur avec IA intégrée

e Git & GitHub : https://docs.github.com — versioning

e Vercel : https://vercel.com/docs — déploiement web

e Coolors : https://coolors.co — palettes de couleurs
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